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APRESENTACAO

Este novo projeto pedagogico, do curso de graduagdo em Licenciatura em
Artes Visuais (modalidade EaD), da Universidade de Brasilia (UnB), surge da
necessidade de atualizagdo dos conceitos e métodos de ensino e aprendizagem,
com os quais temos trabalhado até aqui. Funda-se, portanto, na observagao atenta
das praticas docentes e discentes em vigor, na andlise das experiéncias
desenvolvidas ao longo dos doze anos de existéncia do curso (criado em 2007) e

na vontade de transformacéao do sistema vigente.

Por essa razéo, o que aqui se apresenta conserva boa parte do que tem se
mostrado eficaz, consoante as Diretrizes Curriculares Nacionais e o atendimento
aos critérios legais do curso, em termos de carga horaria, Estagio Supervisionado,
Praticas de Ensino e Trabalho de Conclusdo de Curso, com base na Resolugéo
CNE/CES n° 1, de 16 de janeiro de 2009 e na Resolugdo CNE/CP n° 2 de 1° de
julho de 2015. Abre-se espaco para a implementagédo de um novo ambiente virtual
de aprendizagem, pautado na exploragao das potencialidades da comunicagcdo em
rede. Implementa-se, ainda, a disciplina LIBRAS (Linguagem Brasileira de Sinais)
e a abordagem transversal de conteudos especificos de informatica basica,
educacgado ambiental, histdria e cultura afro-brasileira e indigena e questdes étnico-
raciais, que serao trabalhados, tanto em disciplinas especificas, quanto como

temas pulverizados ao longo de todo o curso, integrando-se as demais matérias.

O que se altera, efetivamente, com este novo projeto pedagogico do curso,
€ a logica de funcionamento do atual sistema do curso de Licenciatura em Artes
Visuais EaD/UnB, que passa a ficar mais alinhada as especificidades do ensino a
distancia no mundo contemporaneo, as caracteristicas das realidades brasileiras
com as quais lidamos e, principalmente, ao que vem sendo apontado pelas
pesquisas na area de conhecimento que nos concerne — a Educagao em Artes

Visuais.



. CURSO PROPOSTO

Identificacao
Cddigo do curso no SIGRA

Licenciatura em Artes Visuais EaD/UnB
1155 / opgao: 4936

Cddigo EMEC

112158

Unidade Académica

Instituto de Artes — IdA
Coordenacao de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior — CAPES;

Gestao Coordenacao de Ensino a Distancia da
Universidade de Brasilia

Modalidade Semipresencial, ensino a distancia — EaD

Turno EaD

Nivel Graduacdo — GR

Duracao 4 anos, 8 semestres letivos

Créditos por periodo

Minimo 16 e maximo 34

Créditos exigidos 215

Carga Horaria Total 3.225 horas aula
Créditos das disciplinas obrigatérias | 177 créditos
Créditos das disciplinas optativas 24 créditos
Atividades complementares 14 créditos
Modulo livre N&o possui

Formas de ingresso

Vestibular, Vestibular de Habilidade
Especifica — HE

Vagas

180 vagas

Limite minimo de permanéncia

8 semestres

Limite maximo de permanéncia

14 semestres

Endereco

Fundagao Universidade de Brasilia, Campus
Universitario Darcy Ribeiro, Asa Norte,
Prédio SG 1, Instituto de Artes,
Departamento de Artes Visuais, Sala AT
29/15, Brasilia/DF, CEP: 70910-900

Inicio de funcionamento

Margo de 2020

Contatos

O acesso eletronico ao curso é feito via

https://cead.unb.br/ e
https://cead.unb.br/cursos/artes-visuais

Telefone: (61) 3107-1053

sec.coord.visead@unb.br e
coordenacéo.visead@unb.br

. PUBLICO-ALVO

O curso é especialmente voltado para a formagao de professores. Sendo

assim, tem como publico-alvo principal jovens e adultos interessados em se
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qualificar profissionalmente para o exercicio do magistério no ensino fundamental
e médio, na area de Artes Visuais. Abre-se também para pessoas interessadas em
atuar em ambientes virtuais de aprendizagem e em situagdes n&o-formais de arte-

educacéo, tais como oficinas de técnicas artisticas e mediacéo cultural.

3. RELEVANCIA E COERENCIA COM A DEMANDA DA AREA GEOGRAFICA

O projeto pedagdgico do curso de Licenciatura em Artes Visuais EaD/UnB
emerge das discussdes acerca de mudangas necessarias no atual curso. Explicita
filosofias e metodologias, explora e sugere estruturas curriculares que,
simultaneamente, proporcionam a adequacgao as diretrizes nacionais do ensino de
artes visuais, a realidade especifica da UnB e dos municipios onde o curso é
ofertado, e as legislagdes atuais para formacao de professores da Educagao

Basica.

O curso se justifica por ter atendido a mais de 700 alunos associados a 14
polos de apoio presencial, em 5 estados da federagado, quais sejam: Goias, Minas
Gerais, Sao Paulo, Acre e Tocantins, entre 2007 e 2014, e porque, no futuro,
atendera outros polos em Sao Paulo e Goias. Essa demanda vem crescendo e ha
Novos municipios que solicitam nossa presenca, a fim de proporcionar formacéao de
qualidade a jovens e adultos que ja trabalham ou que anseiam vir a trabalhar como
professores de Artes nas redes de ensino publico ou privada, bem como em
atividades informais ligadas a arte-educacdo, tais como mediagcdo cultural,
realizacdo de oficinas artisticas, criacdo de programas educativos e
desenvolvimento de brinquedos, jogos, livros e materiais didaticos de diversas

naturezas.

O curso é relevante porque atende a uma necessidade concreta de formagao
de professores que, muitas vezes, ndo tém curso superior ou sdo oriundos de
outras areas do conhecimento. Essas pessoas ja atuam no ensino das artes, sem,
contudo, ter nogdes e conhecimentos imprescindiveis para a educacao estética e
artistica requeridos nos tempos atuais. Desde que o ensino das artes se tornou
obrigatério na educacao basica, depara-se com enorme caréncia de profissionais



devidamente qualificados. O programa Universidade Aberta do Brasil — UAB, criado
pelo Ministério da Educagao — MEC, visa justamente suprir essa caréncia, € o curso
de Licenciatura em Artes Visuais EaD/UnB, que participa desse programa, é
coerente com os propodsitos de formacdo disseminados e abertos a pessoas
interessadas em aprimorar suas praticas pedagogicas, ampliar sua visao de
mundo, gerar cultura e conhecer teorias que |he permitam arejar e adensar sua
compreensao de educacao e de arte. Pelo sistema EaD, oferecemos ensino
superior de qualidade a quem n&o tem como ou ndo deseja sair de seu municipio.
Nesse sentido, com esse processo de formagao se tem como desdobramento uma
mudanca significativa na cultura local, iniciada a partir dos individuos, passando

pelos polos, pelas escolas e pelos distintos espagos comunitarios.

A coeréncia com as demandas especificas das varias areas geograficas
onde atuamos se da mediante a observacgao dos principios norteadores do curso,
que visam essencialmente formar professores atentos as necessidades do meio
social e as dinamicas econdmica e politica que estabelecem prioridades de acao.
Como ao longo do curso se valoriza a diversidade das sensibilidades individuais,
das manifestagdes artisticas e culturais e do patrimbénio material e imaterial das
distintas regides geograficas onde os polos se situam, os licenciandos desenvolvem
aptiddes que os habilitam a atuar de modo diferenciado, conforme a realidade se
apresenta. Mais do que preparados para ocupar cargos, esses novos professores
saem preparados para propor agbes e gerar condigdes de trabalho ainda
inexistentes. Tal postura se mostra propicia e adequada a atual conjuntura

brasileira e ndo se restringe a uma ou outra regido.

O que justifica a presente reformulagéo do projeto pedagdgico do curso é a
necessidade de adequacdo das praticas de ensino, atualmente em vigor, a
realidade, tanto dos corpos discente e docente, quanto do grau de complexidade
adquirido pela Arte enquanto campo de conhecimento, com base na Resolugéo
CNE/CES n° 1, de 16 de janeiro de 2009 e na Resolugado CNE/CP n° 2 de 1° de
julho de 2015. Nos ultimos anos, houve inegavel transformagao das tecnologias de
comunicagdo e informagado, que agora permitem um transito mais fluido de
mensagens pela rede. Observamos que o sistema computacional, que permite e

sustenta nosso atual regime de educagéao a distancia, esta defasado em relagao a



potencialidade que a comunicagcao em rede permite. Nele, ainda vigora um modelo
educacional calcado na fiscalizagao de tarefas, julgamento, atribuicao sistematica
de valores, explicacdo professoral dos assuntos e um esforgo rigorosamente
disciplinar. O que seria primordial ao ensino das Artes, a sensibilidade, n&o

encontra ai espago adequado para sua expansao e desenvolvimento.

Soma-se a isso o fato de que as pesquisas na area da Educagdo em Arte,
sintonizadas com as novas tecnologias de comunicagao, sua logica cibernética e
sua esséncia matematica (linguagem universal de representagcéo da natureza e de
seus fendmenos mais reconditos), apontam para uma outra maneira de se trabalhar
0s processos de ensino-aprendizagem. Nessa outra perspectiva, valoriza-se a livre
circulacao de informacéo ja presente na rede mundial de computadores e sublinha-
se a necessidade de se promover o trabalho colaborativo (porque o individuo,
sozinho, seja ele professor ou aluno, ja ndo da conta de perceber uma série de
aspectos relevantes do assunto estudado, devido ao seu carater multifacetado e
transdisciplinar). Sublinhamos também a crescente importédncia das interfaces
visuais para quase todas as tarefas da vida, o que vem sendo chamado por alguns
especialistas de “virada da visualidade” (pictural turn). Torna-se clara a
necessidade de se criar tipos de organizacao, onde o professor assuma uma outra
postura, que nao a do explicador, mas a de quem participa efetivamente do
processo de construgdo do conhecimento. O proprio conhecimento ja ndo é visto
como algo estanque, fechado e finito (algo que se domina, se transmite e se recebe,
passivamente), mas como algo em plena transformagao — plastico, flexivel, aberto
ao meio onde deve se desdobrar em realizagdes que fazem sentido para os que

nele coadunam.

4. QUANTIDADE DE VAGAS

180 por Edital CAPES.



5. PROCESSO SELETIVO

O ingresso no curso de Licenciatura em Artes Visuais a Distancia segue as
mesmas normas de ingresso adotados nos cursos presencias da Universidade de
Brasilia. Conforme nota da CEPE/UnB, de 2013:

O Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo (Cepe/UnB) decidiu, em
reunido nesta quinta-feira (11/04/2013), utilizar o Sistema de Selegéo
Unificada (Sisu) como uma das formas de ingresso da Universidade de
Brasilia. A admisséo para o primeiro semestre letivo [de 2014] passa a ser
feita por meio do Sisu e pelo Programa de Avaliagdo Seriada (PAS), que
dividem em numeros iguais as vagas ofertadas. O vestibular tradicional
permanece como instrumento de sele¢do para o acesso a graduagao no
meio do ano [de 2013]. A deciséo foi aprovada por 32 dos 40 conselheiros
presentes no Cepe. Houve ainda seis votos contrarios e duas abstencoes.
(...) No entendimento do decano de Ensino de Graduagao, Mauro Rabelo,
as mudangas aprovadas democratizam e ampliam o acesso a
universidade, fortalecem as avaliagdes processuais defendidas por
educadores e reduzem o numero de provas realizadas por alunos que
cursam o terceiro ano do Ensino Médio. “A extingdo do vestibular do inicio
do ano vai diminuir a quantidade excessiva de testes”, diz Mauro, ao
lembrar que muitos estudantes, além do vestibular, dedicam-se a provas
do Exame Nacional de Ensino Médio (Enem), que abastece o Sisu, e do
PAS.

As provas do vestibular sdo preparadas pelo Centro Brasileiro de Pesquisa
em Avaliacdo e Selecao e de Promocgao de Eventos — CEBRASPE. As mesmas
provas destinadas aos cursos presenciais sao aplicadas aos candidatos a cursar
0s cursos a distancia. Os mesmos critérios de selegdo sdo assim utilizados, pois
entende-se que o aluno a distancia € parte integrante do corpo discente da

Universidade de Brasilia.

Para ingresso no curso de Licenciatura em Artes Visuais, a distancia e
presencial, tradicionalmente adota-se, além da prova de conhecimentos gerais
ligadas aos conteudos curriculares do ensino médio, a prova de habilidade
especifica (HE). A manutengdo desse critério seletivo vem sendo discutida
atualmente no ambito do Instituo de Artes da UnB. Contudo, até que seja tomada
uma decisdo coletiva, a prova de HE continua sendo adotada como critério de

selecao no curso de Licenciatura em Artes Visuais EAD/UnB.

O ingresso por meio de vestibular é feito por Edital CAPES. Os critérios de
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selecdo e as formas de ingresso por meio de vestibular no curso se dao conforme

detalhado a segquir:
FASE 1

Avaliagao de carater eliminatério e classificatorio de prova de conhecimentos
e de redacao em lingua portuguesa, e a bonificagdo por experiéncia profissional,

de carater classificatorio.
FASE 2

De carater classificatério, se aplicara a prova de Habilidades Especificas,
conforme edital a ser publicado, mediante texto escrito sobre o interesse do
candidato e portfdlio de trabalhos artisticos, participagcdes em eventos culturais e
outros que demonstrem o grau de interesse no estudo da Licenciatura em Artes

Visuais

6. PERFIL DO EGRESSO

O perfil do egresso do curso de Licenciatura em Artes Visuais EaD/UnB é o
de um professor-artista-pesquisador que esteja preparado para suprir as
necessidades regionais e locais do ensino de arte. A diversidade, caracteristica de
um curso que se oferta em diferentes regides do pais, € um elemento marcante e
caracteristico do profissional formado pelo curso. Ao optar por este curso, o
discente estara buscando formagao para atuar como professor de artes visuais,

principalmente no Ensino Fundamental 2 e no Ensino Médio.

Em ambito geral, e buscando-se organicidade com as Diretrizes Curriculares
para os Cursos de Licenciatura da Universidade de Brasilia (maio de 2003),
adotamos, neste projeto pedagdgico, o entendimento de que o profissional de
educagao em artes visuais diferencia-se por: (i) ter uma soélida fundamentagao dos
conhecimentos da area pedagadgica, integrada de maneira organica com os da sua
area especifica; (ii) entender o processo de aprendizagem como um todo; (iii) partir
das relagbes pedagdgicas que o estruturam, a fim de atuar como um profissional

consciente e responsavel. Ademais, esse profissional prepara-se para:
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e desempenhar o papel de “catalisador” do processo educativo em todas as suas
dimensdes, ndo se restringindo a ser um mero transmissor de conteudos, mas
um profissional atento as relagbes éticas e epistemoldgicas que compdem o
processo educacional;

e ser agente de transformacgdes na realidade educativa, por meio da abordagem
pedagogica do contexto social em que atua, dos recursos tecnoldgicos
disponiveis e da busca constante de seu proprio aprimoramento;

e ser capaz de estabelecer um dialogo entre a sua area e as demais areas do
conhecimento que compdem a formacao de seus alunos, proporcionando-lhes
condi¢cdes para estabelecer relagcdes entre os saberes e a realidade, de forma a
estimular-lhes a perceber as diversas dimensdes dessas relagoes;

o refletir sistematicamente sobre seu cotidiano na sala de aula, convertendo-o em
objeto de estudo e pesquisa para fundamentar seu processo de
redirecionamento da pratica pedagdgica;

e interagir com outros profissionais da educagao, estendendo sua pratica na sala
de aula ao conjunto de atividades que formam o contexto escolar no qual esta
inserido;

e compreender sua pratica pedagogica como um desenvolvimento continuo,
composto tanto por descobertas profissionais quanto pessoais, e buscar

constante aprimoramento.

Por fim, no ambito das competéncias e habilidades especificas da area de
Artes Visuais, espera-se formar profissionais para produzir, pesquisar e criticar as
praticas e os fundamentos da Licenciatura em Artes Visuais e cuja formagao
contemple o desenvolvimento da percepcao, da reflexdo, do senso estético e do
potencial critico e criativo, dentro das especificidades do fenédmeno da visualidade,
que destacam a peculiaridade da amplitude do campo de formacao do egresso
diante de outras linguagens artisticas. O educador em artes visuais trabalhara com
formas de saberes e conhecimentos especificos da visualidade, mas em interacéo

com outras formas de percep¢ao e conhecimentos estéticos.

O espago de atuacédo de educadores em Artes Visuais tem-se ampliado
exponencialmente na ultima década, gerando fortes perspectivas de sustentacao

de espagos e alargamento de outras areas afins. Os egressos do curso estao
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capacitados para ensinar artes visuais em instituicdes publicas, privadas e nao
governamentais, atuar em instituigcdes culturais no bojo de projetos de educagao
em espagos museais e, ainda, trabalhar em varios niveis de atuag¢ao, passando de
tutores a supervisores e professores autores na modalidade de educagdo a
distancia. Muitos dos nossos egressos, atualmente, ja operam como professores,
pesquisadores e gestores em centros culturais, em orgaos e entidades

governamentais e em ambientes virtuais de aprendizagem.

7. OBJETIVOS

De acordo com determinacédo da Resolugdo CNE/CES n° 1/2009, os cursos
em Artes Visuais devem formar profissionais aptos a ensinar, produzir, pesquisar e
criticar na referida area de conhecimento, tendo como principios norteadores a
reflexdo e a percepgao criativa e ética dentro das especificidades do pensamento
visual. As atuais demandas, atentas as tecnologias de producdo e reprodugéo
visuais, solicitam, portanto, que o profissional licenciado em Artes Visuais trabalhe
na multiplicagado do conhecimento visual, por meio de metodologias especificas de

ensino da area, tornando-se um difusor das praticas e das sensibilidades artisticas.

Diante desse posicionamento, o curso de Licenciatura em Artes Visuais tem
como objetivo educacional geral promover a formagéo de educadores em artes
visuais, que possam atuar tanto na Educacao Basica, na Educacéo a Distancia, na

gestao cultural, na industria educacional ou na pesquisa.
Como objetivos educacionais especificos os seguintes:

I. compreender o papel e o contexto do ensino das artes visuais inseridas em

praticas da cultura visual contemporanea;

Il. atuar, dentro dos parametros éticos e com compromisso, na pratica docente com
0 objetivo de construir e preservar uma sociedade democratica, mais justa e
igualitaria;

lll. atuar na articulagao entre diferentes espacos culturais e instituicdes de ensino

de diferentes caracteristicas;
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IV. atuar de modo consciente na produgcédo de materiais pedagogicos que

contemplem as manifestagdes visuais, celebradas ou emergentes;

V. atuar no exercicio docente junto a sujeitos em diferentes fases do
desenvolvimento humano, zelando pelo desenvolvimento fisico, intelectual,
psicolégico e social desses sujeitos, potencializando o desenvolvimento das

aptiddes ligadas ao convivio ético e socioambientalmente responsavel;

VI. estar preparado para desenvolver ativa e criativamente os meios de
comunicagao, informagao e linguagem contemporéneos, construindo e aplicando

processos didatico-pedagodgicos afinados com tais meios;

VII. contribuir para a compreensao das especificidades -culturais de cada
comunidade na intencio da preservacgao de suas identidades e memoarias coletivas,

por meio do ensino das artes visuais;

VIII. facilitar, estimular e promover, de modo colaborativo, relagbes de cooperagao

entre a instituicdo de ensino, a familia e as comunidades locais e globais;

IX. estar apto a trabalhar e a estimular o aprendizado com sujeitos que demandem

meétodos de aprendizagem especificos e proprios;

X. estimular, reconhecer e respeitar diferentes manifestagdes e necessidades dos

educandos nas suas relagoes interpessoais e coletivas;

Xl. contribuir, mediante o ensino das artes visuais, para a superagao de exclusdes
sociais, econémicas, étnico-raciais, religiosas, culturais, politicas ou de qualquer

outra natureza;

XIl. estar apto a construir, reconhecer e aplicar modos de ensinar em diferentes
linguagens e areas de conhecimento, dando énfase ao conhecimento

interdisciplinar e transdisciplinar, a partir do ensino das artes visuais;

XIll. atuar ética e ativamente na gestdo de instituigdes por meio da concepgéo,

aplicagao e avaliagao de projetos e programas educativos;

XIV. atuar ativamente na compreensdo e na investigacdo das particularidades
socioculturais e educacionais, com fins integrativos e propositivos diante de

realidades complexas;

XV. estimular a compreensao e a preservagao da diversidade, respeitando as
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diferencas de género e sexualidade, étnicas, raciais, geracionais, sociais, religiosas

e culturais, bem como as necessidades especiais.

XVI. pesquisar continuamente novas praticas de ensino em artes visuais e sua
aplicacdo junto as instituicbes de ensino e as instituicbes culturais, de modo a

nortear a concepgao, criagao e producédo dos materiais didaticos.

Dentro dessa expectativa de formacéo, o curso visa, ainda, a melhoria na
qualidade do ensino de artes visuais nas escolas brasileiras e a ampliacdo das
possibilidades de aprendizado na area. Tal prerrogativa leva em conta, portanto,
que o profissional e educador das Artes Visuais trabalha com um modo de
percepcgao e conhecimento especifico, qual seja, as visualidades, certamente em
interacado com outras formas de percepc¢ao e conhecimento, como a verbal e a
sonora. Essa especificidade, por si s0, ja esclarece a peculiaridade do campo de
formacgao do egresso diante de outras linguagens artisticas. Resumem-se assim,

portanto, os objetivos do curso:

e Gerar entendimento acerca de como a Arte se situa no mundo
contemporaneo;

e Gerar compreensao acerca de como a arte-educagdo lida com o
contemporaneo;

e Gerar entendimento acerca de como o professor de arte se situa em seu
tempo;

e Proporcionar uma aprendizagem ludica, leve, clara, sensivel e eficaz;

e Diminuir os indices de evasao do curso;

e Formar professores pesquisadores de Arte;

e Formar professores criticos e éticos, comprometidos com sua comunidade;

e Formar professores criativos e atentos as especificidades de seu tempo e
lugar;

e Proporcionar o desenvolvimento de competéncias arte-educacionais
variadas;

e Valorizar a diversidade poética, artistica e cultural;

e Favorecer o didlogo edificante, real e criativo entre as pessoas;

e Favorecer o transito transdisciplinar;

e Estimular praticas arte-educacionais inventivas e inovadoras;
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Fomentar a criacio sistematica de materiais didaticos multimidia interativos.

O curso de Licenciatura em Artes Visuais tem essencialmente o objetivo de

proporcionar aos discentes a oferta de uma formagao profissional de qualidade,

habilitando-os para uma atuagcao competente no ambito do trabalho e no exercicio

da cidadania, no sentido de contribuir para a construgdo de uma sociedade

norteada pelo principio da liberdade e pelos ideais de solidariedade humana.

Para a consecucdo dos seus fins e para estar sintonizado com as

necessidades do mundo do trabalho atual e futuro, o curso de Licenciatura em Artes

Visuais tem como diretrizes especificas:

Instituir programas de formacéao de educadores profissionais em Artes Visuais

adequados as necessidades locais, regionais e nacionais.

Formar educadores em Artes Visuais, que possam atuar em diferentes
modalidades de ensino, em ambientes presenciais e em ambientes virtuais de
aprendizagem, bem como em espacos escolares tradicionais e em espacos

museais ou comunitarios.

Promover a formacdo de Educadores em Artes Visuais especializados,
atualizados e competentes para desenvolver atividades pedagogicas na
educacao formal e na nao formal e, também, promover a formagao continuada

de profissionais ja inseridos no mercado de trabalho.

Como diretrizes gerais, que se coadunam com as diretrizes dos cursos de

licenciatura da UnB, tem-se:

Organizagao do curso em articulagdo com modalidade presencial e com o
bacharelado, com vistas a continuar a ministrar as disciplinas de formacéo em
poéticas, necessarias para o aprendizado dos futuros professores em Artes
Visuais;

Oferta de situagdes, contextos e acbes formativas para a educacgao basica e
0S espagcos museais que, estruturadas na formacdo de professores,
possibilitem flexibilidade e diversidade, tornando a formagédo rica em
oportunidades e experiéncias para o egresso, e, dessa forma, abram-lhe a
possibilidade de inovar e antecipar o futuro.

Estruturacdo de espacgos que possibilitem a unidade tedrico-pratica crucial e
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relevante para a Licenciatura em Artes Visuais nas modalidades de
disciplinas, seminarios, projetos, oficinas, pesquisas, laboratérios, estudos

complementares, entre outras.

8. REFERENCIAL TEORICO PARA A IMPLANTAGAO DO CURSO

O Colegiado do Departamento de Artes Visuais situa o Projeto Pedagogico
do Curso de Licenciatura em Artes Visuais EaD/UnB nas seguintes legislagdes e
diretrizes: LDB 9.394/96; Parecer CNE/CES n° 776/1997; Parecer CNE/CES
n°67/2003; Parecer CNE/CES n° 334/2019; Resolugcdo CNE/CES n° 1/2009;
Resolugdo CNE/CP n° 2/2015; Resolugdo CNE n° 1 de 2016; CES Parecer
CNE/CES n° 280/2007; CNE/CES n° 1, de 16 janeiro de 2009; Lei n°® 10639/03; Lei
11.645/08; Decreto n° 5626, de 22/12/2005; Diretrizes de Educagdo da
SEEDF/GDF - 2009/2018; Resolugdo CEPE/UnB n° 219/96; Resolugao CONSUNI
n® 027/87; Diretrizes do ENEM Programa de Avaliacdo Seriada — PAS/UnB,;
Portaria do INEP com determinacdes para o ENAD dos estudantes do curso de
graduacao em Artes Visuais, constituida em 2011; Decreto n® 2494, de 10 de
fevereiro de 1998; Decreto n.° 2561, de 27 de abril de 1998; Portaria Ministerial n°
301, de 07 de abril de 1998; Decreto N°9.057/2017, que regulamenta a Educagao
a Distancia no pais e a Resolugao CNE/CP n° 2 de 2019, que institui e orienta a
implantagdo da Base Nacional Comum Curricular — BNCC e a Base Nacional
Comum para Formacdo Inicial de Professores de Educacdo Basica, BNC-

Formacéo.

8.1. CONTEXTO EDUCACIONAL

O marco tedrico desse projeto pedagogico assenta-se no ambito da reflexao
tedrico-conceitual, da contextualizacdo histérica e das proposi¢cdes metodoldgicas
que orientam as discussdes sobre a Licenciatura em Artes Visuais na atualidade,
bem como nos instrumentos legais que acolhem esses ideais e os transformam em

diretrizes norteadoras para a formacgao docente. O curso de Licenciatura em Artes
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Visuais foi concebido integralmente para atender a formagao de professores para
a Educacao Basica e é herdeiro de uma longa trajetoria que indicia parte da histéria
de relacionamentos entre Artes Visuais, Educacdo e demais areas do
conhecimento que compdem o heterogéneo campo das visualidades nos ultimos

50 anos.

8.2. HISTORIA

A Universidade de Brasilia - UnB foi criada no fim dos anos 1950 e comego
de 1960, no periodo da constru¢géo da nova capital. Essa nova universidade vinha
suprir a necessidade intelectual da nova sociedade que ia se formar. Intelectuais
como Anisio Teixeira e Darcy Ribeiro, entre outros, tiveram uma participagéo
importante na construcao e criacdo da UnB. Oscar Niemeyer, apesar de ndo ter um
envolvimento direto com o ensino, teve uma participagao definitiva ao materializar
a estrutura universitaria em um edificio unico, o Instituto Central de Ciéncias - ICC,

que seria o ponto de partida para a definicdo da cidade universitaria.

Inaugurados com a UnB, em 1962, os cursos basicos de Expressao e
Representacado, Teoria e Histéria da Arte e Técnicas de Construgdo eram os
pontos-chaves, um amalgama que reunia a formagdao em arquitetura e artes
plasticas. No ano seguinte, foram criados o Departamento de Arte e Artesanato e
o de Arquitetura, sendo o primeiro deles o embrido para a criagao, em 1963/1964,
do Instituto Central de Artes (ICA), pelo qual se tornou conhecido o curso de Artes

Plasticas da Universidade de Brasilia, em todo o pais.

A breve separacao entre Artes Plasticas e Arquitetura ndo durou mais que
quatro anos. Ja em 1969, apds ampla diaspora de talentos perseguidos pelo regime
militar p6s-1964, houve a redefinicao e a criagcao do Instituto de Arquitetura e Artes
- IAA, que reunia trés departamentos: o de Arquitetura, o de Musica e o de Artes
Visuais e Cinema, extinto em 1974, em cujo lugar surgiu o Departamento de
Desenho, o primeiro a langar um projeto de ensino para artes no ano seguinte, sem

frutos imediatos nos anos posteriores.

Em 1976, surge uma nova alteragao, resultante da dificuldade de encontrar
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uma identidade para os cursos em pleno regime militar, do que surgiram o Instituto
de Arquitetura e Urbanismo e o de Comunicagdo e Expressdo, o primeiro
responsavel pelos departamentos de Arquitetura, de Desenho e de Urbanismo, e o
segundo, pelos departamentos de Artes e Musica, de Comunicagao e de Letras
(Linguistica). Foi no Departamento de Desenho que surgiu, em 1977, o projeto do
curso de Educacao Artistica, implantado em 1979, e que se abriu para o que
podemos chamar contemporaneamente de um curso voltado para a licenciatura.
Embora em consonancia com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéao Nacional n°
5.692/1971, se previa uma formagao tecnicista e polivalente, que munisse o
profissional formado em Educacdo Artistica com condigbes para administrar
conteudos em artes plasticas, artes cénicas e musica. Por esse viés, o ensino da
arte, no que atualmente denominamos de Educacéo Basica, foi incluido no curriculo
com o titulo de Educacdo Artistica, considerada, porém, como “atividade
educativa”, e nao como disciplina. A consequéncia foi a perda da qualidade dos
saberes especificos das diversas formas de arte, dando lugar a uma aprendizagem

reprodutiva.

O passo determinante, ja no periodo de redemocratizagao pés-1985, deu-se
com a criagado do Instituto de Artes - IdA, em 1988, e sua implementagdo no ano
seguinte, quando surgiram os ainda presentes departamentos de Artes Visuais, de
Artes Cénicas e de Musica, todos com projetos de cursos com habilitagcbes em
bacharelado e em licenciatura. Pouco mais tarde, o departamento de Artes Visuais
foi fragmentado, do que resultou o Departamento de Desenho Industrial, somente

com bacharelado.

Desde entao, basicamente houve apenas duas mudancas substanciais no
curriculo da habilitacdo em licenciatura: a primeira deu-se com a criagao do curso
noturno de Licenciatura em Artes Plasticas, em 1993, e a segunda com
reformulagcbes tanto na licenciatura quanto no bacharelado diurnos, em 1999.
Nesse ano, criou-se uma simbiose entre as habilitagdes, que pretendia garantir uma
formacao heterogénea, mas que, de fato, acabou por debilitar, na década seguinte,
a licenciatura de modo geral. Deu-se destaque as disciplinas do bacharelado, ao
passo que, a licenciatura, reservou-se apenas um curriculo minimo complementar,

modelo que passou a ser cunhado de “trés mais um”, ou seja, todo o curso de
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licenciatura estava fundamentado na estrutura curricular do bacharelado, somando-
se a essa trés estagios supervisionados, modelo ainda vigente e que se encontra
consideravelmente defasado diante das demandas atuais, tornando-se, portanto, a
sua reformulacdo um ato efetivo que culminou com a criagao do curso de Educagao
em Artes Visuais, estruturado dentro das prerrogativas pedagogicas essenciais
para a formacéao de professores, que corroborem minimamente com as demandas

educacionais desse inicio de século XXI.

Mais recentemente, com a criacdo da Universidade Aberta do Brasil, a
Universidade de Brasilia aprovou, em seu Conselho Universitario, a implementacao
dos cursos de Artes na modalidade EAD, no ano de 2007. Em agosto desse mesmo
ano, foram instituidas as Licenciaturas em Artes Visuais e em Teatro, no ambito do
Programa Universidade Aberta do Brasil da UnB — UAB/UnB. Logo em seguida, o
Departamento de Musica também aderiu ao programa, possibilitando que o Instituto
de Artes ofertasse todos os seus cursos via EAD. A Licenciatura em Artes Visuais
da UAB/UnB contou com aproximadamente 167 discentes, em seu primeiro
ingresso, ocorrido no segundo semestre de 2007. Os candidatos passaram pelos
mesmos processos seletivos aplicados na modalidade presencial, ou seja,
realizaram a etapa da prova de habilidade especifica, de carater eliminatorio, e a
prova do vestibular. Os estados do Acre e Sao Paulo concentraram os polos da
primeira oferta que foi denominada UAB1. Apds o ingresso em 2007, outros dois
processos seletivos ja ocorreram: o da UAB 2, em 2009; da UAB 3, em janeiro de
2011; e da UAB 4, em janeiro de 2014.

8.3. A CONSTRUGAO

A reforma do curso de Licenciatura em Artes Visuais EaD foi gerada num
contexto amplo que se delineou com o processo de reforma dos cursos de
Licenciatura da Universidade de Brasilia, orientados por/pelo Seminario Interno de
Licenciaturas da UnB, na observancia das diretrizes e orientagdes do Conselho
Nacional de Educacéao de 2015 voltadas a formacéao de professores. Nesse tocante,
registra-se o longo debate que enseja a dualidade pratico-tedrica, que se tornou um
desafio continuo para as ambigdes dos diferentes cursos de Licenciatura, incluido
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o de Artes Visuais. Tal debate, amplo e democratico, exige um curso que apresente
novos paradigmas tedrico-metodologicos, atentos a problemas contemporéaneos
brasileiros. Dessa forma, o curso proposto apresenta-se, dentro da histéria da
Universidade de Brasilia e do Instituto de Artes, menos como processo finito e
acabado e mais, segundo orientacdo do CNE, como um processo em continua

formulagao e reformulacao.

As especificidades das comunidades ja atendidas tanto no norte quanto no
centro-oeste e no sudeste que, podem prioritariamente absorver os novos
profissionais, foram prioritarias na construcdo dos parametros curriculares e
pedagogicos do curso em questdo. Essas regides possuem particularidades, uma
vez que o profissional devera estar apto a compreender uma regido de formagéao e
migragdo recentes, cujas identidades movem-se entre uma multiplicidade de
perspectivas culturais que continuam a formar um amalgama dificil de mensurar a
partir de fendmenos culturais isolados, numa feliz justaposi¢do e aglutinagao de

identidades, que caracterizam Brasilia e as demais regidées nas quais atuamos.

Da mesma forma, outra particularidade da regido atendida pelo curso é sua
visibilidade nacional e internacional, o que exige que ele volte-se para relagdes de
intercambio com outras realidades regionais e estrangeiras, potencializadas pelo
enfoque voltado as praticas de ensino a distancia, um desafio diante de novas
realidades socioculturais e na competéncia das tecnologias de informacéo e

comunicagao.

8.4. DIVERSIDADE: EDUCAGAO ETNICA RACIAL, EDUCAGAO AMBIENTAL E
DIREITOS HUMANOS

Na intengédo de cumprir as determinagdes da Lei n® 10.639/2003, que institui
o ensino da Histdria e da Cultura Afro-Brasileira no ensino médio e no ensino
fundamental, dando énfase ao fato de que os conteudos referentes a Historia e a
Cultura Afro-Brasileira serdo ministrados no ambito de todo o curriculo escolar, em
especial nas areas de Educacdo Artistica e de Literatura e Historia Brasileiras,
houve a adogao, na grade curricular, da disciplina Estudos das Visualidades Afro-
Brasileiras.
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De dificil manejo histérico e conceitual, a nogéao de afro-brasilidade pode ser
compreendida como expressao que designa um campo de questdes socioculturais
especifico e, ao mesmo tempo, em construgdo. Esse campo, amplo e polissémico,
€ constituido pelas especificidades da cultura brasileira oriunda da implantacao de
povos africanos no Brasil, marcada pela escravidao deles e de seus descendentes.
No terreno da cultura visual, a afro-brasilidade implica relacionar ideias, praticas e
instituicdes circunscritas na intersegao entre cultura e visualidade, ampliando a

discussao além da nocao de “arte afro-brasileira”.

Sem se esquecer de que a visualidade afro-brasileira diz respeito ao
universo de trocas, que tem na escraviddo um dos pontos nevralgicos de
silenciamento ou protesto, na medida em que € parte da problematica memoria da
trajetéria africana nas Américas. A expressao “visualidade afro-brasileira” ajuda-
nos tanto a nos afastar de uma categorizagao restrita como “estilo” quanto nos
impossibilita de transforma-la em um viés politico que nos leve a um movimento
cultural unidirecional, por exemplo, produzido apenas por afrodescendentes
brasileiros ou por seus representantes. Antes, a disciplina Estudos das
Visualidades Afro-Brasileiras almeja um campo plural, composto por processos,
objetos, praticas e representagdes diversificados, vinculados de maneiras diversas
a cultura afro-brasileira, a partir da qual tensdes artisticas, culturais e sociais podem

ser problematizadas na Cultura Visual e por esta.

No mesmo sentido, em cumprimento a Lei n° 11.465/2008 (que amplia o
conteudo da lei modificada pela Lei n® 10.639/2003), que institui o ensino da Historia
e da Cultura Afro-Brasileira e Indigena no ensino médio e no ensino fundamental,
dando énfase a diversos aspectos da histéria e da cultura que caracterizam a
formacgao da populagao brasileira, a partir desses dois grupos étnicos, a disciplina
Estudos das Visualidades Afro-Indigenas-Brasileiras busca a compreensido da
cultura visual de diferentes povos indigenas, em suas principais ramificagdes,
resgatando suas contribuigdes culturais, pertinentes a historia do Brasil, bem como
a analise das condi¢cdes materiais e simbodlicas de existéncia das populagdes

indigenas na atualidade e sua inserg&o nos contextos educativos.

No tocante a isso, a compreensao do universo das visualidades amplia-se

para a compreensdo dos universos culturais amerindios, cujas representacoes,



22

praticas e objetos visuais inter-relacionam-se com as demais formas de expressao
cultural. As visualidades indigenas primam, assim, pela compreensao de um
contexto amplo de gestos, costumes, politicas, historias, crengas, narrativas etc.,
que nédo procuram ressaltar as diferengas culturais de uma terminologia “indigena”,
que historicamente tem-se pautado pela generalizagédo. O universo visual, no caso
dessa disciplina, procura menos efetivar seu campo de conhecimento por limites
de relagdes internas que abrir relagdes com outros campos disciplinares que
ajudem o futuro professor a localizar as particularidades culturais de grupos

heterogéneos.

A educacgao ambiental se integra no curriculo de forma transversal, continua
e permanente, pautada na postura ética das relagcbes com o meio ambiente nas
acoes educativas e de pesquisa baseados na Lei 9.795 de 24/04/1999 e no Decreto
4.281 de 25/06/2002. Diversas disciplinas, embora ndo contenham o tema do meio
ambiente na ementa, passam por discussdes que integram as relagdes com o meio
ambiente natural e social, como: Materiais em Arte, que € a primeira das Praticas
em Artes Visuais; Didatica nas Artes Visuais; Estudos das Visualidades indigenas;
Metodologia de ensino e de pesquisa em Artes Visuais e Historia da Arte no Brasil,
entre outras. As pesquisas em materiais em arte, por exemplo, conduzem a um
estudo dos ecossistemas comunitarios, para conhecer o que a natureza pode

oferecer para uso e fabricagdo de materiais em arte como tintas ou papéis.

A integracdo de saberes de campos diferentes, visando a compreenséao
abrangente de dado objeto de estudo, da-se pela estrutura curricular pautada na
interdisciplinaridade e transdisciplinaridade, o que permite olhar os objetos de
estudos através de angulos diferentes e com conceitos diferentes. A nossa
evidéncia aqui recai na Cultura Visual, definida como um territério difuso para a
reunido de diversas experiéncias ou como um campo emergente de pesquisa
transdisciplinar e transmetodoldgico, que estuda a construgio social da experiéncia
visual e que é ainda extraordinariamente fluido, um conceito mutavel, sujeito a
multiplos conflitos. E importantissimo ressaltar que a Cultura Visual ndo se ocupa
somente do visual, mas de outras formas sensoriais de comunicagdes, e nao se
concentra apenas nos fatos e artefatos visuais observaveis, mas também se volta

para os modos e os diversos contextos da visao e da representagao. A Cultura
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Visual busca: questionar como as pessoas veem o mundo e estabelecem diversos
tipos de representagdes; discutir as formas de produgéao e circulagéo de imagens;
chamar atencg&o para as diferengas entre o verbal e o visual e, sobretudo, colocar
em questdo a distingdo entre alta e baixa cultura nas artes. A
inter/transdisciplinaridade, portanto, ndo é justaposicdo de disciplinas: tem como
pressuposto o planejamento participativo, € mais facilmente alcangada quando o

objeto de estudo é enfocado no @mbito de metodologias ativas, como a de projetos.

As ideias de producédo, transmissao, apropriagdo e educagao em Artes
Visuais sdo essencialmente pluridisciplinares, como objeto de estudo reivindicado
pelas mais diferentes disciplinas. A propria definicho de um campo de
conhecimento relativo ao fazer e ao apreciar arte, em meio a uma cultura que se
construiu pela setorizacdo dos saberes, mostrou-se, desde cedo, problematica.
Portanto, qualquer abordagem da Licenciatura em Artes Visuais que se proponha
pressupde incorporagao de metodos e apropriagao de conteudos de outras areas
de conhecimento e de produgdo de saberes. Historicamente, houve um
afastamento entre as Artes Visuais e seu ensino em relagao a outros campos de
conhecimento, pela énfase dada as caracteristicas formais, praticas e técnicas.
Sem o prejuizo das especificidades técnicas, num mundo essencialmente
imagético e povoado de representacdes dos mais diversos aportes, coloca-se na
ordem do dia a demanda para que se criem cursos voltados a compreensao do
papel, do lugar e da historia da visualidade na formagdo dos sujeitos na
contemporaneidade. Assim sendo, € necessario pensar-se noOS espagos

intersticiais, entre locus de saberes, por intermédio das disciplinas.

Nos anos 1990, as recomendacdes da UNESCO para a educacao do século
XXI, configuradas no Relatério Delors (1993-1996) e utilizadas como base para a
elaboragédo dos Parametros Curriculares Nacionais — PCN (2000), postularam os
quatro pilares da educagao — aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a
viver juntos e aprender a ser —, que definiram, para as praticas educativas por vir,
um carater eminentemente transdisciplinar — com seu aporte “entre” disciplinas e
através dos campos de conhecimento —, cuja finalidade é a de compreender o
nosso mundo pela unidade do conhecimento. Nos PCNs, essa via configurou-se de

varias maneiras e, mais pontualmente, na introdugao dos temas transversais, no
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Ensino Fundamental e em uma clara indicacéo, na estrutura do Ensino Médio, da
pratica de “contextualizacéo e de interdisciplinaridade” entre as trés grandes areas
de conhecimento, entre as quais se inclui a de Linguagens, Cdédigos e suas
Tecnologias, da qual a disciplina Arte é participe, tendo, conforme o documento, a
natureza da linguagem transdisciplinar por principio, exigindo essa perspectiva do
professor em sua atuagdo. Com a publicagdo dos PCN+: Orientagdes Curriculares
Complementares aos Parédmetros Curriculares Nacionais (2006), a clara opgéo por
uma atuacéo interdisciplinar como demanda da contemporaneidade é expressa na
promogao de agao concentrada do conjunto e de cada uma das disciplinas como
forma de desenvolvimento de competéncias gerais e no sentido de que essa
interdisciplinaridade ndo necessariamente se da no trabalho conjunto de diferentes

disciplinas, mas dentro de uma mesma disciplina.

Entre 2015 e 2016, se debateram trés versées do documento preliminar da
Base Comum Curricular em seminarios estaduais com profissionais da educagao,
e, em 2017, foi homologada a verséo final para o Ensino Fundamental. Na BNCC,
0 ensino da arte € proposto em seis dimensodes: criacao, critica, estesia, expressao,
fruicdo e reflexdo para uma interagao critica com a complexidade do mundo, o
respeito as diferencas e o multiculturalismo. Nessa perspectiva, ndo se reduz as
producgdes legitimadas nem se reduz ao ensino de codigos e técnicas, mas como

pratica social.

Em 2009, o paragrafo unico do artigo 5° da Resolugdo n° 1 do CNE, que
aprova as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduagao em Artes
Visuais (bacharelado e licenciatura), aponta claramente que os conteudos
curriculares devem encarar o fendbmeno visual, da instauragao a recepcéao, sob o
ponto de vista interdisciplinar que lhe é intrinseco. Essas disposi¢des legais e esses
documentos orientadores esbarram, porém, na pratica docente resultante, por sua
vez, da formacao proporcionada pelas Licenciaturas e da pressao exercida pelo
meio escolar, de maneira geral, ndo preparado para o pensamento transdisciplinar.
Soma-se a isso a hierarquia tradicionalmente estabelecida entre os campos que
concebem a Arte como conhecimento suplementar, o que subestima o potencial
agregador da area, submetendo-a a uma posicdo de subserviéncia a outras mais

valorizadas no curriculo.
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A diversidade curricular deste novo PPC para o curso também reflete a
confluéncia de agbes para promover os Direitos Humanos, seja nas disciplinas que
se voltam, cada vez mais, sobre os atores comunitarios das artes visuais, antes
invisibilizados longamente na Historia e na Teoria da Arte, ou na integragéo de
estudantes com dificuldades de acessibilidade. Baseados no Parecer CNE/CP n° 8
de 06/03/2012, que recomenda articular a aprendizagem dos Direitos Humanos em
diferentes dimensdes, este PPC reflete condigdes para o trabalho em todas as

dimensoes:

- Apreensdo de conhecimentos historicamente construidos sobre direitos

humanos;

- Afirmacao de valores, atitudes e praticas sociais que expressem a cultura

dos direitos humanos;
- Formagao de uma consciéncia cidada;
- Desenvolvimento de processos metodologicos participativos;

- Fortalecimento de praticas individuais e sociais que gerem acbes e

instrumentos em favor da promocgéo, protecao e defesa dos diretos humanos.

Nesse intuito, o curso implica a atengdo aos direitos da pessoa com
Transtorno do Espectro Autista, conforme disposto pela Lei n° 12.764 de
27/12/2012 e no Decreto n° 5.626 de 2005. Nestes e em outros casos, a
Universidade de Brasilia oferece atencdo permanente na Coordenagao de Apoio
as Pessoas com Deficiéncia e com necessidades educacionais especificas
(PPNE), que garantem a igualdade de condicbes e oportunidades para seu
desenvolvimento. Assim também se exige que as instalagées nos polos incluam

acessibilidade aos portadores de deficiéncias.

Ap0s a analise dos curriculos das Licenciaturas em Artes Visuais de algumas
universidades brasileiras, federais (UFPB, UFG, UFMG, UFSM, UFAM, UFRN) e
estaduais (Unicamp, UEL e UDESC), percebe-se os esforgos realizados para
adequar os curriculos as novas demandas profissionais surgidas recentemente.
Destaca-se, entre elas, a compreensao das perspectivas sociopoliticas,
econbmicas e culturais presentes na criagao artistica e na apropriacédo de seus

conteudos pela sociedade e suas relagdes com a industria cultural, o Estado, os
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meios globalizados e as enormes diferengas que constituem a humanidade.
Também se evidencia a estrutura curricular que, através dos projetos, propicia aos
profissionais em formacdo a competéncia de articular as zonas intersticiais de
producao de objetos de cultura e os pensamentos que os permeiam. Além disso, é
necessario organizar um discurso critico construido coletivamente por aqueles que

vivenciam o embate com as produg¢des da visualidade.

A partir dessas premissas, tornou-se necessario, dentro dessa reforma do
curso de Licenciatura em Artes Visuais, realizar um mapeamento das
possibilidades de inserg¢ao profissional dos alunos egressos dos nossos cursos de
licenciatura do Departamento de Artes Visuais e, a partir dai, tragar um perfil desses
profissionais e montar o curriculo que Ihes dé a oportunidade de trabalhar de
maneira experimental nas énfases definidas. Assim, o curso se constréi na
articulacao de disciplinas praticas e teoricas, que alimentam a vivéncia do processo
educacional dentro da instituicdo escolar, em contato com os varios participes —
professores de diferentes disciplinas, estrutura de administracao e gestao escolar,

alunos, pais, enfim, a comunidade escolar como um todo.

9. CONCEPGOES DE CURSO

9.1. ABORDAGENS TEORICO-PRATICAS

Embora o universo conceitual norteador do curso seja amplo e diversificado,
pois enriquecido pelas varias visdes de Arte-educacgao de seu corpo docente, pode-
se dizer que nele prevalecem abordagens tedrico-praticas pautadas na heranga
classica do campo da Educagdo em Artes Visuais na cultura ocidental. Desse
modo, fazem-se presentes: a abordagem triangular, de Ana Mae Barbosa, que nos
ensina a contextualizar, realizar e apreciar obras de arte; o entusiasmo de Augusto
Rodrigues e das Escolinhas de Arte; a perspectiva humanista de Paulo Freire; o
olhar de Lev Vygotsky, atento as relagbes entre Psicologia e Arte; a compreensao
epistemologica de Jean Piaget; a sensibilidade social de Herbert Read; e as
discussoes ligadas a educacao em Cultura Visual, de Kerry Freedman e Fernando

Hernandez.
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Contudo, na reformulagdo do curso, que aqui se apresenta, outras
abordagens tedrico-praticas se juntam a essas justamente para responder a
necessidade de adequacéo acima exposta e aos objetivos delineados. Do conjunto
dessas abordagens, extrai-se, em suma, a imagem de um novo professor de artes
visuais que faz do proprio ensinar uma obra de arte, que se coloca, por isso mesmo,
em estado constante de alerta, de curiosidade, de pesquisa, e que se posiciona de
modo solidario aos anseios de conhecimento dos estudantes com os quais
trabalha. O que sustenta e da densidade a essa imagem se inspira no legado de
artistas-educadores, mundiais e nacionais, tais como: Fayga Ostrower, Paul Klee,
Wassily Kandinsky, Johannes Itten, Athos Bulcao, Lygia Clark, Joseph Beuys, Peter

Weibel, entre tantos outros, proximos e distantes.

Ao lado dessa inspiracdo, uma vasta literatura, ndo limitada ao campo da
arte, mas nele frutificante, cria as condigdes do entendimento almejado. Destaca-
se a visédo de arte como experiéncia, cuidadosamente exposta no livro homénimo,
Arte como Experiéncia, de John Dewey. Como concepgao filosofica, a
revalorizagdo da ideia de Sujeito, entendida como relagdo estreitissima entre a
pessoa, 0 meio e o0 assunto (ou objeto), € oriunda de Michel Foucault. Nessa
concepgao, a pessoa € capaz de exercer sua liberdade na medida em que € capaz
de se situar no momento e de vislumbrar um leque de possibilidades de agao e de
reacdo a um dado estimulo, escolhendo assim, por si, dentro das condigdes
percebidas, qual atitude tomar. A ideia de rizoma, encontrada no pensamento de
Deleuze, € premente na nova estrutura do curso, onde cada estudante-sujeito
cresce a seu modo, encontrando bifurcacdes e criando, a partir de suas escolhas,

caminhos (aéreos) que lhe sédo proéprios.

Conflui nessa estrutura a nogado de autopoiesis (autocriagdo) originaria da
pesquisa molecular desenvolvida pelos bidlogos chilenos Humberto Maturana e
Francisco Varela, a qual revela que ha, nos seres vivos, juntamente com um
processo de adaptacdo ao meio ambiente, um processo intimo, celular e molecular
de autoproducao e de autorreproducao. O ser vivo, e a pessoa, consequentemente,
crescem por si, de acordo com um sistema estrutural que Ihe € particular. Tal
crescimento se da, portanto, a partir de uma ordem prépria de cada ser vivo,

inalienavel. Transpondo essa nogao a do estudante-sujeito - ser humano, ser da
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fala, ser de inteligéncia - encontramos nas licdes de Joseph Jacotot, pedagogo
francés do século XIX, reapresentado recentemente por Jacques Ranciére, a forga
politica necessaria a uma abordagem tedrico-pratica pautada na opinido da
igualdade das inteligéncias, passiveis de serem desembrutecidas, por meio de
exercicios de atengao, busca e verificagao cotidianos. Soma-se a ela a pesquisa
de Howard Gardner sobre as inteligéncias multiplas e as diversas maneiras de

aprender.

9.2. PROPOSTA METODOLOGICA

O novo projeto pedagogico do curso se distingue do anterior por colocar em
pratica uma metodologia baseada em projetos. Nela, os estudantes sao
organizados de modo a trabalhar em equipes voltadas para resolugao de problemas
configurados em forma de desafios. A aprendizagem é orientada, assim, por
questdes concretas, encontradas ao longo do processo criativo de realizagdo dos

projetos propostos.

Sob um enfoque mais operacional, a formagao por meio de projetos assume

as seguintes caracteristicas:
- articula ensino/pesquisa/extensao;

- € desenvolvida no ambito das diferentes areas tematicas, cada qual envolvendo

uma equipe de professores;
- € vivenciada ao longo do curso;

- culmina em um trabalho de conclusdo de curso (TCC), que pode assumir

diferentes linguagens, modalidades e formatos.

Nesse processo, os estudantes nao estdao sozinhos nem desamparados.
Muito pelo contrario, contam com o apoio direto do corpo docente, formado por
professores tutores e professores. Além desse apoio, 0 modo como os materiais
didaticos e de consulta sdo concebidos e dispostos no ambiente virtual de
aprendizagem corroboram para um aprendizado autbnomo, interativo e, ao mesmo

tempo, interdependente das relagdes construidas com os colegas e com os
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docentes. A metodologia baseada em projetos demanda envolvimento intelectual e
sensivel, tanto dos discentes quanto dos professores e professores tutores, e essa
demanda mostra-se, com o tempo, elemento fundador de uma dindmica orgéanica,
ontoldgica, onde o conhecimento € construido, experimentado e aplicado na vida

real.

A comunicagado em rede mostra-se, nessa metodologia, essencial para a
dindmica das trocas, para a tomada de decisdes e para a constru¢ao colaborativa
de solugdes que nao sado dadas a priori, mas inventadas a partir de conversas, de
experimentagdes e da necessidade de concretizacdo de algo de valor
compartilhado. Alguma inspiracdo na rede social Facebook se faz sentir. Isso
porque essa rede social ganhou enorme popularidade nos ultimos anos e vem se
mostrando extremamente eficiente no que tange a criagcdo de lagos sociais e de
identificacdo entre pessoas espacialmente distantes entre si. Observamos que o
curso requer maior interagdo desse tipo: interpessoal, imprevisivel, aberta a
contatos entre pessoas que ndo compartiiham do mesmo pdlo ou da mesma

disciplina.

O aporte metodolégico da Cultura Visual complementa essa proposta. Isso
significa que imagens das mais diversas fontes e naturezas - da publicidade, da
industria cultural, da contracultura, da criagéo individual, da cibercultura etc - sdo
estudadas como chaves de percepgao psicoldgica, socioldgica, antropoldgica,
étnica, cultural, enfim. Por meio dessas imagens: mecanismos de funcionamento
do imaginario coletivo vém a tona e s&o discutidos; aspectos técnicos e
tecnolégicos da confecgcdo contemporanea da representagcdo visual séao
desvendados; o método semidtico de leitura (significagdo e interpretagdo) é
experimentado; os estudantes sdo convidados a mergulhar em sua realidade
imediata e observar seus pontos de encontro e de afastamento com o universo da
Arte, sua densidade, seus mistérios. Com a Cultura Visual, o campo da Arte-
educacao amplia seus horizontes, abrindo-se para aspectos da vida cotidiana

normalmente negligenciados pelas metodologias classicas do estudo das artes.
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10. ORGANIZAGAO CURRICULAR DO CURSO

10.1. ESTRUTURA CURRICULAR

O curriculo se estrutura em oito periodos, os quais chamados de 6rbitas.
Cada uma das orbitas é regida por um verbo que sintetiza o objetivo principal de
aprendizagem. S&o eles, em ordem crescente: identificar, mapear, transitar,
experimentar, analisar, propor, estruturar e sintetizar. A ideia de érbita indica que o
estudante, uma vez inserido no espaco de interacdo da comunidade virtual de
aprendizagem que constitui o curso, seguira um movimento proprio e autbnomo.
S&o oito orbitas no total, ou seja, oito semestres letivos, que somam quatro anos
de curso. Em cada 6rbita, o estudante passa por trés esferas de conhecimento: os
relativos a educacgao, os relativos as linguagens artisticas e os relativos a teoria e
historia da Arte. Essas trés esferas sao articuladas em um projeto de pesquisa na
area de educacido em artes visuais, onde o estudante aplica o conhecimento em
algo que faga sentido em sua vida. Em cada orbita, também, ha espacgo para os
estagios e as praticas docentes, bem como para outras disciplinas ligadas ao

desenvolvimento da comunicacgao por diferentes formas e em diferentes meios.

Centro (SER)

Area (Linguagens)

Area (Educacio)

Area (Teoria e Histéria)

Orbita (Percursos)

Nucleo (Projeto/Estagio)

Nucleo (Projeto/TCC)

COeOeo

Nessa proposta curricular, o aluno constréi seu trajeto de estudo/pesquisa,
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perpassando as trés areas de conhecimento essenciais a formagao em Licenciatura
em Artes Visuais (Teoria e Histéria, Linguagens e Educagao), relacionando-as a si
mesmo e ao seu contexto sociocultural e artistico. Nesse trajeto rizomatico, conta
com a orientagdo de professores articuladores, professores coordenadores e
professores de area. A proposta de aprendizagem funda-se na Pedagogia de
Projeto, na qual, ao longo de quatro anos, costuram-se experiéncias, memdarias e
saberes, em um amalgama singular para formacdo de um sujeito-professor-

estudante-pesquisador, cidadao critico e autopoiético.

A estrutura curricular é circular, com um centro (ser) ao redor do qual giram
em Orbita sete outros nucleos projetivos. Ao girarem em suas Orbitas, cada um dos
nucleos projetivos perpassa por todas as trés areas de conhecimento (Teoria e
Historia, Linguagens e Educac&o). Dessa forma, o curriculo ndo funda-se em

disciplinas isoladas, mas em matérias de/para o conhecimento.

10.2. CONTEUDOS CURRICULARES

O detalhamento dos conteudos curriculares é dado adiante, quando se
apresentam as ementas das matérias/disciplinas. Por hora, segue a distribuicao
dos conteudos curriculares nas distintas areas de conhecimento, a carga horaria e
0 quantitativo de créditos correspondentes. Tal distribuicdo segue a Resolugéo
CNE/CP n° 2 de 1° de julho de 2015 e a Resolugdo CNE/CP n° 2 de 2019.

Tem-se, assim, 405 horas de pratica em artes visuais (TAV), onde se
elaboram as linguagens da arte; 405 horas de praticas em educacao (Ped) e 405
horas de estagio curricular (ESAV). Os conteudos curriculares de natureza
cientifico cultural concentram as matérias ligadas a Educagédo em artes visuais com
450 horas, Teoria e Historia da Arte (TAV), com 390 horas e Estudos correlatos,
com 240 horas. As optativas somam 360 horas para integralizar no curriculo do
estudante. Os Projetos concentram 120 horas e a elaboragdo do TCC, 240 horas.
Outras formas de atividades académico-cientifico-culturais chamadas Atividades
Complementares tém 210 horas que ndao se encontram na estrutura curricular e
devem ser realizadas pelos estudantes, de acordo com regulamento especifico.

Somando-se tudo, chega-se a carga horaria de 3.015 horas de conteudos
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curriculares, ofertados pelo curso, e um minimo de 210 horas de atividades

complementares apresentadas pelo estudante, perfazendo um total de 3.225 horas.

O curso de Licenciatura em Artes Visuais a Distancia ndo possui as
disciplinas de médulo livre, que integram até 24 créditos em disciplinas que ndo sao
nem obrigatorias nem optativas no curriculo do estudante da UnB, porque ndo ha
possibilidades de que os estudantes distantes nos polos possam cursar disciplinas
nos campus da Universidade em Brasilia de forma presencial. Por outra parte é
importante realcar que o limite maximo de créditos permitidos para cada semestre
do curso é de 34 horas porque no caso dos cursos a distancia nao existe fluxo
continuo de oferta de disciplinas, o que condiciona o estudante reprovado ou
trancado a refazer a disciplina quando lhe é reofertada e ndo quando ele pode. Isso
nao acarreta a conclusao do curso antes dos 4 anos minimos porque a oferta do
curso nao é dada em fluxo continuo e por tanto o estudante deve fazer no tempo

que o curso for ofertando as disciplinas.

Educacgao

450 horas / 30 créditos
Disciplina Créditos
Historia do Ensino das artes Visuais
Introducdo as Teorias da Educacéao
Didatica nas Artes Visuais
Metodologias de Ensino e de Pesquisa em AV
Estudos Visuais da Educacao 1
Estudos Visuais da Educacéo 2

LB o202 E o))

Teoria e Histoéria da Arte (TAV)
390 horas / 26 créditos

Disciplina Créditos
Histéria da Arte no Brasil 6
Estudo das Visualidades Indigenas 4
Estudo das Visualidades Afro-brasileiras 4
Imagem, Cultura e Sociedade 4
Teoria em Artes Visuais 1 4
Teoria em Artes Visuais 2 4
Praticas em Artes Visuais (PAV)
405 horas / 27 créditos
Disciplina Créditos
Praticas de Artes Visuais — materiais em arte 4
Praticas de artes visuais — transitos 6
Praticas de artes visuais — experimentacoes 6
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Praticas de artes visuais — analises 6
Praticas de artes visuais — propostas 5
Praticas em Educacao (PdE)

405 horas / 27créditos
Disciplina Créditos
Pratica de ensino em Desenho 6
Praticas de ensino em linguagens da arte 4
Praticas de ensino- Objetos de aprendizagem 4
Pratica de ensino na formacéo de professores 4
Pratica de ensino em espacos culturais ou museais 4
Pratica de ensino em ambientes virtuais de aprend. 5

Estagios Supervisionados

405 horas / 27 créditos
Disciplina Créditos
Estagio Supervisionado em AV 1 7
Estagio Supervisionado em AV 2 10
Estagio Supervisionado em AV 3 10

Estudos Correlatos

240 horas/ 16 créditos
Disciplina Créditos
Introducdo a Aprendizagem EaD 2
Leitura e Producédo de Texto 3
Desenvolvimento Psicolégico e Ensino 4
Praticas de Audiovisual 3
LIBRAS 4

Optativas
360h / 24 créditos integralizados

Disciplina Créditos

Antropologia Cultural

Atelier de Producao Interdisciplinar
Laboratério de Arte e Tecnologia
Laboratdrio de Poéticas Contemporaneas
Atelier de Artes Visuais 1

Atelier de Artes Visuais 2

Atelier de Artes Visuais 3

Atelier de Artes Visuais 4

Tecnologias Contemporaneas na Escola 1
Pratica de Ensino e Aprendizagem da Arte Musical 1
Projeto em musica

Teorias da Educacao Musical

Projeto de Extensdo em Musica 1
Praticas Musicais Coletivas 1
Fundamentos da Arte Musical

Historia do Teatro 1

[e2)Ne)Ne)Ne)Neo)Ne)NerNer)Ne)Ne)ler)Ne)Nerle)Ne)Ne)l
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Historia do Teatro 2

Projeto/ TCC
120 horas de projeto / 8 créditos

Disciplina
Projeto 1
Projeto 2
Projeto 3
Projeto 4

e 180 horas de TCC / 12 créditos

TCC 1

TCC 2

e 60 horas Seminario de apresentacado do TCC/ 4 créditos

Atividades Complementares
210 horas / 14 créditos

10.3. MUDANCAS CURRICULARES

As mudancas curriculares entre o curso anterior e a reforma curricular séo

as seguintes:

Dado Curriculo Anterior Reforma Curricular
Educaggo 270 r)oras 450 r]o['as
18 créditos 30 créditos
. 510 horas 390 horas
Teoria em AV —TAV 34 créditos 26 créditos
Estagios 270 horas 405 horas
Supervisionados 18 créditos 27 créditos
ESAV
Praticas em Educacdo | = ===e--- 405 horas
PEd 27 créditos
Projetos, Seminario, 645 horas 360 horas
TCC1eTCC2 43 créditos 24 créditos
” 450 horas 405 horas
Praticas em AV — PAV 30 créditos 27 créditos
) 630 horas 360 horas
Optativas 42 créditos 24 créditos

A seguir, o quadro de disciplinas da reforma curricular equivalentes a



disciplinas do curso vigente:
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Disciplina Créditos | Cédigo

01 | Leitura e Producéao de Texto 4 IDA0407

02 | Lingua Sinais Brasileira - Basico 4 ILDO001

A seguir, as disciplinas novas do curriculo:
Disciplina Créditos | Cédigo
01 | Desenvolvimento Psicologico e Ensino 4 IDA0411
02 | Didatica nas Artes Visuais 6 IDA0400
03 | Estagio Supervisionado em AV 1 7 IDA0422
04 | Estagio Supervisionado em AV 2 10 IDA0428
05 | Estagio Supervisionado em AV 3 10 IDA0432
06 | Estudo das Visualidades Afro-Brasileiras 4 IDA0415
07 | Estudo das Visualidades Indigenas 4 IDA0408
08 | Estudos Visuais da Educacéo 1 4 IDA0424
09 | Estudos Visuais da Educacéo 2 4 IDA0429
10 | Historia da Arte no Brasil 5 IDA0403
11 | Historia do Ensino das Artes Visuais 6 IDA0401
12 | Imagem, Cultura e Sociedade 4 IDA0419
13 | Introducgéo a aprendizagem EaD 2 IDA0405
14 | Introducgdo as Teorias da Educacgéo 4 IDA0402
15 | Metodologias de Ensino e de Pesquisa em Artes 6 IDAO414
Visuais
16 | Pratica de Ensino em Ambientes Virtuais de 5 IDA0433
Aprendizagem

17 | Prética de Ensino em Desenho 6 IDA0404
20 | Praticas de Artes Visuais - analises 6 IDA0427
21 | Préticas de Artes Visuais - experimentagdes 6 IDA0421
22 | Praticas de Artes Visuais - materiais em arte 4 IDA0410
23 | Praticas de Artes Visuais - propostas 5 IDA0431
24 | Praticas de Artes Visuais - transitos 6 IDA0417
25 | Praticas de Audiovisual 3 IDA0412
26 | Praticas de Ensino - objetos de aprendizagem 4 IDA0416
18 | Praticas de Ensino em Espacos Culturais ou Museus 4 IDA0426
27 | Praticas de Ensino em Linguagens da Arte 4 IDA0409
19 | Praticas de Ensino na Formagéao de Professores 4 IDA0420
28 | Projeto 1 2 IDA0406
29 | Projeto 2 2 IDA0413
30 | Projeto 3 2 IDA0418
31 | Projeto 4 2 IDA0423
32 | Seminario Presencial de Conclusao de Curso 4 IDA0436
33 | Teoria em Artes Visuais 1 4 IDA0425
34 | Teoria em Artes Visuais 2 4 IDA0430
35 | Trabalho de Conclusao de Curso 1 6 IDA0434
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\ Trabalho de Concluséo de Curso 2
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| IDA0435

A sequir, as disciplinas optativas que serao ofertadas segundo a demanda

Disciplina Créditos | Cddigo
01 | Antropologia Cultural 6 IDA0361
02 | Atelier de Producao Interdisciplinar 6 IDA0340
03 | Laboratério de Poéticas Contemporaneas 6 IDA0343
04 | Laboratério de Arte e Tecnologia 6 IDA0331
05 | Atelier de Artes Visuais 1 6 IDA0363
06 | Atelier de Artes Visuais 2 6 IDA0374
07 | Atelier de Artes Visuais 3 6 IDA0348
08 | Atelier de Artes Visuais 4 6 IDA0344
09 | Tecnologias Contemporaneas na Escola 1 6 IDA0359
10 | Pratica de Ensino e Aprendizagem da Arte Musical 1 6 IDA0437
11 | Projeto em musica 6 MUS0838
12 | Teorias da Educagao Musical 6 MUS0840
13 | Projeto de Extensdo em Musica 1 6 IDA0440
14 | Préticas Musicais Coletivas 1 6 MUS0824
15 | Fundamentos da Arte Musical 6 MUS0849
16 | Histéria do Teatro 1 6 IDAOOQ7
17 | Histoéria do Teatro 2 6 IDA0378
Quadro 01
Disciplinas Curriculo Antigo Curriculo Proposto
CR CH % CR CH %
Obrigatoérias
(Exceto Estagio e 159 | 2.385 75 126 1.890 58,6
TCC)
Obrigatérias Estagio 18 270 8,5 27 405 12,5
TCC' 20 300 9,4 24 360 11,2
Atividades Até Até
Complementares 24 360 1.3 14 210 6.5
Optativas Optat"’fﬁ, : eM°d”'° 15 | 225 | 7.1 24 | 360 11,2
Total de Créditos 212 | 3.180 | 100 215 | 3225 100
Quadro 02
Nucleos FEIXOS d~e Componentes de DCN Licenciatura CR Horas
ormacgao
Atividades Obrigatdrias | Disciplinas obrigatérias, excluidas as disciplinas 123 1 1.845 | 2.205

! Inclui a Disciplina “Seminario Presencial de Concluséo de Curso”.
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Formativas de Estagio e as de Pratica
Nucleos | e Il |Optativas / | Livre escolha pelo aluno 24 360
(2.200h) Mdédulo Livre

Pratica de Ensino em Desenho (6 créditos)

Praticas de Ensino em Linguagens da Arte (4

créditos)

Praticas de Ensino - Objetos de Aprendizagem (4

créditos)
Pratica como componente |Praticas de Ensino na Formagéo de Professores 27 405
curricular (400h) (4 créditos)

Praticas de Ensino em Espagos Culturais ou

Museus

(4 créditos)

Pratica de Ensino em Ambientes Virtuais de

Aprendizagem (5 créditos)
Estagio Supervisionado Estagio Supervisionado em AV 1 (7 créditos)
Obrigatdrio (400h) Estagio Supervisionado em AV 2 (10 créditos) 27 405

Estagio Supervisionado em AV 3 (10 créditos)
Estudos Segmento Atividade Complementar/
In’Eegradores Livre Extensao 14 210
Nucleo Il
(200h)

Total 215 3.225
Quadro 03
Componente Curricular Ocorréncia

Total de créditos do curso

De 212 para 215

Carga horaria total

De 3.180 para 3.225

Leitura e Producao de Texto
Lingua Sinais Brasileira — Basico

Disciplinas do curriculo antigo que
permaneceram no curriculo proposto

Visuais

Desenvolvimento Psicolégico e Ensino
Didatica nas Artes Visuais

Estagio Supervisionado em AV 1
Estagio Supervisionado em AV 2
Estagio Supervisionado em AV 3

Estudo das Visualidades Afro-Brasileiras
Estudo das Visualidades Indigenas
Estudos Visuais da Educacéo 1

Estudos Visuais da Educagéo 2

Histéria da Arte no Brasil
Historia do Ensino das Artes Visuais

Imagem, Cultura e Sociedade

Introducgéo a aprendizagem EaD

Introducgéo as Teorias da Educagao
Metodologias de Ensino e de Pesquisa em Artes

Pratica de Ensino em Ambientes Virtuais de
Aprendizagem
Pratica de Ensino em Desenho

Praticas de Artes Visuais — analises

Praticas de Artes Visuais — experimentacdes

Disciplinas novas no curriculo proposto.




Praticas de Artes Visuais — materiais em arte
Praticas de Artes Visuais — propostas

Praticas de Artes Visuais — transitos

Praticas de Audiovisual

Praticas de Ensino — objetos de aprendizagem
Praticas de Ensino em Espagos Culturais ou Museus
Praticas de Ensino em Linguagens da Arte
Praticas de Ensino na Formacao de Professores
Projeto 1

Projeto 2

Projeto 3

Projeto 4

Seminario Presencial de Conclusio de Curso
Teoria em Artes Visuais 1

Teoria em Artes Visuais 2

Trabalho de Conclusao de Curso 1

Trabalho de Conclusao de Curso 2
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Antropologia Cultural

Atelier de Producéao Interdisciplinar
Laboratério de Arte e Tecnologia
Laboratério de Poéticas Contemporaneas
Atelier de Artes Visuais 1

Atelier de Artes Visuais 2

Atelier de Artes Visuais 3

Atelier de Artes Visuais 4

Passaram de obrigatérias para optativas
no curriculo proposto.

Do Departamento de Mdusica:

Tecnologias Contemporaneas na Escola 1

Pratica de Ensino e Aprendizagem da Arte Musical 1
Projeto em musica

Teorias da Educagéo Musical

Projeto de Extensao em Musica 1

Praticas Musicais Coletivas 1

Fundamentos da Arte Musical

Do Departamento de Artes Cénicas:

Histdria do Teatro 1
Histéria do Teatro 2

Disciplinas de outros Departamentos do
Instituto de Artes que s&o optativas no
curriculo proposto

10.4. ATIVIDADES DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

As atividades de ensino sdo desenvolvidas semipresencialmente, ora no




39

ambiente virtual de aprendizagem, ora no polo de apoio presencial. Como se
trabalha na perspectiva da formacdo de um professor-artista-pesquisador, as
atividades de ensino ndo se restringem aos ambientes formais, do polo de apoio
presencial e do AVA, mas se ampliam para espacgos diversos - casa, cidade, pais.
As atividades de ensino, pesquisa e extensdo, portanto, além de serem
determinadas pontualmente no contexto de cada matéria, de cada estudante e de
cada orbita, expandem-se para além da grade curricular. De modo geral, sdo

classificadas em:

e -trabalhos em grupo;

- trabalhos individuais;

- leitura e escrita de textos tedricos e poéticos;

- participagao ativa no ambiente virtual de aprendizagem;

- elaboracgéao de projetos;

- elaboracgao de analises;

- sistematizacao de referéncias artisticas e teodricas;

- praticas artisticas em ateliés;

- estagios supervisionados;

- praticas de ensino;

- viagens de estudo.

As atividades de pesquisa estdo pulverizadas nas matérias/disciplinas do
curso. Contudo, além desse estimulo natural e continuo a postura do professor-
artista-pesquisador, o curso oferece oportunidade de participagdo dos alunos no
Programa de Iniciagdo Cientifica e no Programa de Iniciagdo a Docéncia,
fomentados respectivamente pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolégico - CNPq e pela Coordenagdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior - CAPES. Tal participagcao se da mediante convite dos
professores do curso que apresentam projetos a UnB, a fim de atender aos editais

langados anualmente pelos referidos 6rgaos.

As atividades de extensao do curso sao realizadas pelo Nucleo de Extensao
Artistica e consistem na realizagao anual de um projeto de residéncia artistica que
propicia a interagdo entre alunos, ex-alunos e comunidades com um artista

contemporaneo. Essa interagdo se da em duas etapas: na primeira, o artista
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trabalha durante dois meses on-line com o grupo, na segunda, ele passa duas

semanas na cidade. Para saber mais, acesse a pagina do projeto Interagées (héo)

Distantes na internet: http://interacoesnaodistantes.wordpress.com. O projeto teve
uma segunda edi¢cdo. Na primeira, foram atendidos os polos de Tarauaca, Sena
Madureira e Cruzeiro do Sul, todos no estado do Acre. Na segunda, os polos de
Buritis/MG, Barretos/SP, Brasiléia/AC e Rio Branco/AC.

10.5. PRATICAS CURRICULARES

O curso proposto tem carater tedrico-pratico. A carga tedrica se concentra
na abordagem dos distintos assuntos pertinentes a histéria e teoria da Arte, a
Arte/Educacao e a areas do conhecimento a essas relacionadas, como a Estética,
a Sociologia, a Antropologia e a Psicologia. As praticas curriculares se encontram
na esfera das linguagens da arte e se desdobram em praticas em artes visuais,
ligadas ao verbo-chave da érbita onde elas se situam, conforme mostrado acima
no tépico Conteudos Curriculares. Desse modo, elas n&o se constituem apenas em
ateliés voltados para o exercicio isolado das distintas linguagens artisticas (pintura,
escultura, gravura, desenho etc.), mas sim em espacos de convergéncia, propicios
ao exercicio da mistura das linguagens, como acontece, de fato, no mundo de hoje.
Ao longo das praticas artisticas, se estabelecem elos entre o que esta sendo visto
nas teorias em artes visuais (TAV), e a natureza hibrida da arte na

contemporaneidade que se estabelece nas praticas em artes visuais (PAV).

10.6. ESTAGIOS SUPERVISIONADOS

O estagio supervisionado constitui-se como catalisador teodrico-
metodoldgico-pratico das matérias vistas ao longo das orbitas, oportunizando o
enriquecimento da formacgao profissional por intermédio da associacao equilibrada
das praticas com os demais componentes curriculares. Como nas demais
matérias/disciplinas, ele € acompanhado por um professor e por professores tutores
responsaveis pelo apoio e pela avaliagdo do estagiario. A regulamentacdo do


http://interacoesnaodistantes.word/
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estagio segue a legislagao brasileira, as normas da universidade e as estabelecidas
pelo Departamento de Artes Visuais — IdA/UnB. O estagio supervisionado acontece

em trés momentos do curso:
- na orbita 4, como estagio de observagao;
- na orbita 5, como estagio de participagao;
- na orbita 6, como estagio de regéncia.

O curso nao inclui o Estagio Supervisionado ndo Obrigatério nos termos da
Lei 11788/2008 porque, sendo estudantes que moram em polos, em outros estados
do Brasil, ndo existem possibilidades de que professores que moram e trabalham
em Brasilia possam orientar este tipo de estagio de trabalho. A orientagcao deve
garantir que os professores orientadores fagam um seguimento presencial dos

Estagios ndo Obrigatérios e isso se torna impossivel para o corpo docente.

10.7. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O Trabalho de Conclusao de Curso - TCC constitui-se em uma pesquisa
tedrico e/ou pratica na area de Educagao em Artes Visuais, apresentada de forma
monografica. Por se tratar de mais um requisito para complementagao de curso de
graduacdo, o TCC aqui €& entendido como um estudo sobre um assunto
determinado, que deve estar bem delimitado, ndo necessitando ser tdo longo,
porém devendo se aprofundar o maximo possivel na abordagem sobre o assunto

selecionado.

O TCC deve ter carater duplice: por um lado, encerra e sintetiza o percurso
de uma aprendizagem em arte e, por outro, € prospectivo para a continuidade
dessa aprendizagem. Entretanto, € necessario dizer que esse percurso nao se
restringe ao fluxo e ao histérico escolar do estudante, mas abrange uma gama de
atividades relacionadas a aprendizagem da arte. Como o TCC dirige-se a um
publico académico, a monografia deve seguir as normas de redagdo e
apresentacao estabelecidas pela ABNT (Associagcdo Brasileira de Normas
Técnicas), que foram adaptadas as especificidades de nossa area de

conhecimento.
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As atividades/disciplinas TCC 1 e TCC 2 articulam relagdes entre pratica e
teoria da Educacéo em Artes Visuais. Na primeira, inicia-se uma pesquisa individual
pratico-tedrica no campo da Educacdo em Artes Visuais, que acompanha
necessariamente um exercicio de pedagogia visual, cujo trabalho parcial (estado
da arte) é apreciado pelos orientadores, ao passo que, no TCC, o trabalho final é
apreciado por banca de docentes. O discente devera iniciar o Trabalho de
Conclusao de Curso, o qual sera desenvolvido sob orientagcdo de um docente,

seguindo o Manual de Normalizagdo de TCC - documento em anexo.

10.8. INVESTIGAGAO E INICIAGAO CIENTIFICA

Prevalece aqui a ideia de se estreitar os lagos entre graduagdo e poés-
graduacao por diferentes meios, entre os quais a pesquisa, que pode e deve
envolver estudantes em formacao, aprimoramento e pleno exercicio académico-
investigativo. Para o graduando, envolver-se com pesquisa significa iniciar-se em
praticas metodoldgicas, ampliar o horizonte de percepgdo e compreensido de
problemas ou solugdes proprios do universo do ensino-aprendizagem em Artes
Visuais e abrir-se para a possibilidade de transformacao sistematica da realidade

em seus multiplos aspectos.

Para o pds-graduando, integrar projetos com alunos de graduagao significa
amadurecimento argumentativo, didatico e organizacional, na medida em que se
experimentem dindmicas de orientagao partilhada com o docente responsavel pela
pesquisa. Este, por sua vez, montando grupos hibridos, além de proporcionar e
gerenciar a interagdo entre novos pesquisadores com distintos niveis de
competéncia, cria bases para pesquisas de félego, que exigem, dado seu alto grau
de complexidade, trabalho em equipe, em que os esforcos individuais articulem-se
em torno de um mesmo proposito, s6 possivel de ser alcangado coletivamente.
Essa integragdo pela pesquisa gera multiplos caminhos, entre 0s quais se
vislumbra o estimulo a iniciac&o cientifica, a colaboracao entre os orientandos e a
formacao de grupos mistos, capazes de desenvolver projetos que antecipem, em
seu planejamento, trabalhos que acolham as valiosas contribuicbes dos

interessados em introduzir, aperfeicoar e dedicar-se a pesquisa.
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No campo do ensino, a investigacao cientifica propiciada pela integragao
entre graduagao e pds-graduacédo ocorre no espacgo disciplinar, por meio do
acompanhamento e da participagdo do pds-graduando nas disciplinas ministradas
pelo orientador ou ainda na condicdo de professor tutor no espacgo virtual de
aprendizagem. E recomendado que os professores do programa de pés-graduacao
incentivem e abram espago para que seus orientandos de mestrado e doutorado
planejem, deem aulas assistidas e auxiliem na avaliagdo dos trabalhos nas
disciplinas sob sua responsabilidade na graduagdo. Essa pratica propicia um
contato direto do pesquisador em formagéo com o alunado e, por fazé-lo, coloca a
pesquisa em relagdo com o conhecimento ja estabelecido. O exercicio aqui se
mostra proficuo tanto para o pés-graduando, que se esforgara para dar forma aquilo
que lhe escapa e para encontrar uma formulagéo particular para o conhecimento ja
dado, quanto para o graduando, que tera a oportunidade de ver a matéria por, pelo
menos, duas articulagdes distintas. Outra razdo que sustenta tal pratica encontra-
se na necessidade de se formar, também, o docente de nivel superior. A partilha
ou o envolvimento participativo dos alunos nas disciplinas da graduacao,
acompanhados de reflexdes criticas e discussdes construtivas com o professor-
pesquisador da disciplina, trariam o aporte da inquietagdo do pesquisar para o

senso de ordem e de ordenagao que rege os processos de aprendizagem.

Outra maneira de integrar as pesquisas da graduacao e da pos-graduacao
no ambito do ensino se da mediante a divulgacao dos processos e resultados de
construgcao do conhecimento, tais como ensaios, artigos e trabalhos realizados no
contexto de graduagao, que podem eventualmente ser enviados para revistas
cientificas, festivais ou congressos e, assim, introduzir o graduando no circuito da
pesquisa académica. Do mesmo modo, os trabalhos de conclusao de curso, além
de poderem voltar-se para fins semelhantes, poderiam ainda ganhar a forma de
projetos de pesquisa voltados para multiplas fungdes.

O relacionamento entre discentes da graduagéo e da pds-graduacao pode
ocorrer, ainda, por meio de diferentes programas institucionais permanentes de
agéncias fomentadoras de pesquisas, entre os quais se destacam o Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagao Cientifica (PIBIC-CNPq), o Programa PIBIC nas

Acdes Afirmativas (CNPq), o Programa de Consolidagdo das Licenciaturas



44

(Prodocéncia-CAPES), os Grupos de Pesquisas Consolidados do CNPq, o
Programa Especial de Treinamento (PET-CAPES) e o Programa Institucional de
Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID-CAPES). Além dos programas, espera-se

que os discentes proponham estudos e projetos independentes de pesquisa.

10.9. ATIVIDADES COMPLEMENTARES

O campo das atividades complementares € um espaco curricular concebido
para estimular o discente a construir seu conhecimento participando de atividades
artisticas e culturais, de pesquisa, de extensido e, ainda, de atividades
administrativas e/ou politicas no ambito das organizagdes estudantis, voltando seu
exercicio do saber para o progresso da comunidade na qual esta integrado fora da

universidade.

As Atividades complementares — conjunto de atividades relacionadas ao
ensino, pesquisa, extensao/producao artistico-cultural e administrativa — vém ao
encontro das recomendacdes do Decanato de Pesquisa e Pos-graduagao (DPP) e
do Decanato de Extenséo (DEX) da UnB e se coaduna com o capitulo IV da Lei n°
9.394/1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional), que, em seus artigos
| a VII, aponta ser de responsabilidade das Instituicdes de Ensino Superior estimular
o discente a construir seu conhecimento também participando de atividades de
pesquisa e extensdo, voltando seu exercicio do saber para o progresso da

comunidade na qual esta integrado, e ainda com o Parecer CNE/CES n°® 334/2019.

Nesse contexto, o curso estimula e oferece ao seu corpo discente a
oportunidade de experimentar diferentes formas de produgao, disseminacdo e
aplicagao de saberes que enriquegcam sua formacgao. Essas experiéncias sao aqui
entendidas como Atividades Complementares. Complementar o curriculo significa,
entdo, colocar o discente em contato com atividades suplementares, que
contribuam para que ele enriquecga sua formagao profissional de forma mais ampla

e a partir de um perfil singular de interesses.

Para pleitear os créditos no ambito das Atividades Complementares, os
discentes deverao apresentar a coordenagao do curso de Licenciatura em Artes



45

Visuais EaD/UnB um dossié comprovando sua participacdo em eventos e agdes
afins a sua formagao, desde que estes tenham acontecido no periodo de sua
graduagao (matricula regular). Esse documento sera avaliado por uma comissao,
segundo os critérios a seguir especificados, com a finalidade de analisar se o corpo
de atividades apresentado pode constituir as Atividades Complementares. O dossié
deve organizar os estudos complementares nas seguintes categorias: a) atividades
de ensino; b) atividades de pesquisa; c) atividades artisticas e culturais; d)

atividades administrativas e politicas.

O Regulamento de atividades complementares se encontra em anexo.

10.10. CUMPRIMENTO DE CARGA HORARIA DE ATIVIDADE

COMPLEMENTAR

O dossié de atividades complementares € construido ao longo do curso e
apresentado para pontuagao, de acordo com as tabelas em anexo, no penultimo
semestre letivo, isto €, na oOrbita 7. Devem somar, no minimo, 14 créditos,

equivalentes a carga horaria de 210h.

11. MATRIZ CURRICULAR

Orbita 1 - Identificar

Disciplina Carga horaria | Créditos
A Introducéo a Aprendizagem EaD 30 2
MHistéria do Ensino das Artes Visuais | 90 6
Jlntrodugéo as Teorias da Educacéao 60 4
A Leitura e Produgao de Texto 45 3
AHistéria da Arte no Brasil 90 6
APratica de Ensino em Desenho 90 6
'l Projeto 1 30 2
Total | 435 29




Orbita 2 — Mapear

Disciplina Carga horaria | Créditos
BIDidatica nas Artes Visuais 90 6
A Desenvolvimento Psicoldgico e 60 4
Ensino
A Praticas de Artes Visuais — materiais | 60 4
em arte (PAV)
A Praticas de Audiovisual 45 3
A Estudo das Visualidades Indigenas 60 4
A Praticas de Ensino em Linguagens 60 4
da Arte
B Projeto 2 30 2
Total | 405 27
Orbita 3- Transitar
Disciplina Carga horaria | Créditos
BlMetodologias de Ensino e de 90 6
Pesquisa em AV
A LIBRAS 60 4
A Praticas de Artes Visuais — transitos | 90 6
A Estudo das Visualidades Afro- 60 4
Brasileiras
A Praticas de Ensino - objetos de 60 4
aprendizagem
W Projeto 3 30 2
Total | 390 26
Orbita 4 — Experimentar
Disciplina Carga horaria | Créditos
A Pratica de Ensino na Formacgao de 60 4
Professores
A Praticas de Artes Visuais - 90 6
experimentagdes
A Imagem, Cultura e Sociedade 60 4
A Estagio Supervisionado em AV 1 105 7
'l Projeto 4 30 2
Optativa 90 6
Total | 435 29
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Orbita 5 — Analisar

Disciplina Carga horaria | Créditos
A Pratica de Ensino em Espacos 60 4
Culturais ou Museais
A Teoria em Artes Visuais 1 60 4
A Praticas de Artes Visuais - analises | 90 6
A Estudos Visuais da Educacgao 1 60 4
A Estagio Supervisionado em AV 2 150 10
Total | 420 28
Orbita 6 — Propor
Disciplina Carga horaria | Créditos
A Teoria em Artes Visuais 2 60 4
A Praticas de Artes Visuais - propostas | 75 5
A Estudos Visuais da Educagao 2 60 4
A Estagio Supervisionado em AV 3 150 10
Optativa 90 6
Total | 435 29
Orbita 7 — Estruturar
Disciplina Carga horaria | Créditos
B TCC1 90 6
A Pratica de Ensino em Ambientes 75 5
Virtuais de Aprendizagem
Optativa 90 6
Optativa 90 6
Total | 345 23
Orbita 8 — Sintetizar
Disciplina Carga horaria | Créditos
1 hiele 90 6
Seminario de Apresentacédo de TCC 60 4
Total | 150 10
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Total da matriz curricular: 3015 Horas / Créditos 201

Atividades complementares

Atividades

l Atividades complementares

Carga horaria

Créditos

210

14

Total do curso: 3225 horas / 215 créditos

12. EMENTAS

Anexo V.

13. MODELO DE EDUCAGAO A DISTANCIA ADOTADO NO CURSO

13.1. CONCEPGCAO DE APRENDIZAGEM

48

Os estudos e atividades do curso s&o realizados por meio de estratégias

caracteristicas do ensino a distancia, fundamentadas na aprendizagem auténoma,

na orientacdo mediada pelas tecnologias de informagao, na comunicagao sincrona

e assincrona, em trabalhos colaborativos e na articulagdo de estudos tedricos com

a pratica profissional dos proprios alunos. Conforme dito anteriormente, a

concepgao de aprendizagem funda-se essencialmente na Pedagogia de Projeto,

por meio da qual o saber é construido pela superagao de desafios pautados em

situacdes reais. E da vontade de se realizar um projeto especifico que o aprendiz

mobiliza competéncias e adquire os conhecimentos necessarios a realizacdo do

mesmo. Para tanto, ele conta com a colaboragao dos colegas de equipe, com o

acompanhamento dos professores e com o material didatico especifico. A

Pedagogia de Projeto estimula a inteligéncia do estudante a solucionar problemas.

Compreende-se que a inteligéncia é principalmente atengédo e busca. Assim, o
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exercicio de inteligéncia ndo se resume a relacionar dados, compara-los e articula-
los, ele se traduz na vontade de saber e no esfor¢o de atencédo que essa vontade

requer.

No que tange a relagao entre teoria e pratica no ensino das artes visuais, é
preciso considerar que esta relagao dimensiona néo apenas questdes pertinentes
a docéncia, mas também conhecimentos especificos da Educagdo em Artes
Visuais. Nesses termos, ocorre uma comunh&o entre dois tipos de experiéncias
praticas, cada uma com sua prépria dimensao teodrica, de modo a promover uma
unidade de conhecimento amalgamada de sentido e constituinte de um campo do
saber. Em outras palavras, se o ensino das Artes Visuais deve suscitar
consideragdes sobre procedimentos, métodos e técnicas de experiéncia estética,
bem como sobre qualidades da forma como exposi¢ao visual de conteudos, entdo
se faz necessario compreender as estruturas tedricas para a criagao e a apreensao
critica de manifestacdes estéticas. Por outro lado, qualquer evidéncia com relagao
as condicoes e aos efeitos das manifestacdes estéticas opera em uma realidade
cognitiva na qual ndo existe espago para uma teoria geral ou univoca sobre essa

mesma criagao ou recepgao.

Ao considerar a manifestagao estética como uma atividade do pensamento
permeada por processos soOcCiais que promovem e expressam existéncias e
ideologias, o ensino das Artes Visuais compde um entendimento da visualidade
como a inscri¢cao de significados e a promogéao de sentidos. Ja a dimensao subjetiva
do fendbmeno visual pode ser compreendida tanto pelas percepgdes sinestésicas
quanto pelas contiguidades entre sentimentos/sensacdes e condigdes objetivas
que estruturam o contexto social e as possibilidades imagéticas de determinado
momento historico-cultural. Com isso, o ensino das Artes Visuais resvala numa
narrativa sobre a experiéncia humana que estabelece um julgamento de valor
historicamente especifico que, ao assim proceder, torna visiveis e sensiveis 0

sentido, a percepg¢ao e a cognigao.

O presente projeto pedagdgico tem em vista uma compreensao do préprio
pensamento estético como resultado de um processo social, de modo a estimular
a formacdo de habilidades, competéncias, atitudes, principios e valores que

decorrem das praticas e representagdes da visualidade. Para tanto, a énfase é
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atribuida a formacgao de um perfil social e de uma sociabilidade que esbocem uma
identidade compartilhada para evitar a criagao de determinado habito que legitima,
no ambito académico, tdo somente um saber técnico que atesta a primazia da
objetividade do mundo, destituido de suas possibilidades subjetivas, e que instaura
uma distancia ontoldgica entre sujeito e objeto, de modo que se tem a impressao
de que pensamento e realidade estdo separados, tudo isso para evitar um

pensamento coisificado limitado por uma autocomplacéncia do saber.

Nesses processos de enfrentamento do saber consigo mesmo, a teoria pode
vir a provocar estranhamentos. Logo, existe uma possibilidade franca de
compreensao mutua que promove uma solidariedade entre a dimensao tedrica e a
préxis artistica. E importante considerar a necessidade de aproximar o processo de
ensino-aprendizagem das verdades contidas no fato de a teoria e a pratica serem,
por vezes, ambiguas e contraditorias, isso porque pode ser que sejam justamente
essas contradicdbes ou imprecisbes que permitam a identificacdo de pontos
complementares entre as duas instadncias. Talvez, as lacunas, auséncias ou
duvidas encontradas em uma recebam maior atenc&o na outra e, assim, justificam
esse relacionamento. Também é importante lembrar que a mobilidade e a
possibilidade de fragmentacao de corpos tedricos aparecem como um incentivo aos

modos de ensinar sobre as artes e pelas artes.

A demonstragao pelo exemplo, mediante atividades ou dindmicas em que se
pode relacionar a teoria a pratica artistica, € uma maneira de escolher os pontos
com 0s quais 0s sujeitos mais se identificam e se constroéi a partir da prépria pratica
pedagodgica multipla e mutavel, o que também significa ensinar e aprender. Nos
termos do curso de Licenciatura em Artes Visuais EaD/UnB, busca-se o
desenvolvimento de uma pedagogia baseada em projetos de trabalho em
educacao, quer seja para nortear conteudos especificos ao longo de aulas, quer
seja para promover a intervencdo na realidade imediata. Afinal, os conteudos
desenvolvidos em dinédmicas de ensino-aprendizagem estdo diretamente
associados aos habitos de estudo e pesquisa de temas e conteudos confluentes

por parte do arte-educador.
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13.2. SISTEMA DE COMUNICAGCAO

O sistema de comunicacdo que vem sendo usado pelos cursos EaD na
Universidade de Brasilia € a plataforma Moodle, a qual permite a organizacéo e
estruturagdo dos conteudos curriculares na rede mundial de computadores. No
entanto, observamos que essa plataforma (ou sistema) é precaria para os
propésitos especificos do curso de Licenciatura em Artes Visuais EaD, justamente
porque a dimensao estética e interativa da Arte ndo encontra ai lugar para se

expandir.

Por essa razédo, a comunicagédo em rede, multimidia e n&o hierarquica,
favorece e organiza a interagéo entre as pessoas envolvidas no processo — aluno,
professor, professor tutor, administrador — e ainda abre espago para visitantes.
Cada usuario tem um ambiente com caracteristicas especificas, ja que suas agdes
sao distintas. Tais ambientes sao detalhados adiante, no topico Ambiente Virtual

de Aprendizagem.

usuarios do ambiente

aluno

Os usuarios definidos para o \\
sistema sao alunos,

professores, tutores e

administradores. Além destes professor tutor
criamos o visitante, que podera
acessar informacdes sobre o
trabalhos disponibilizados pelos
alunos e os albuns individuais.

usuarios

visitante administrador

\w/

O sistema opera viabilizando ricos cruzamento de dados, importantes para
a visualizagao da trajetéria do aluno ao longo do curso e para a afericdo das

competéncias profissionais adquiridas. Esse sistema de comunicacdo existe em
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trés versdes: para computador, smartphone e tablet. E um sistema inspirado na
l6gica de funcionamento das redes sociais e desenhado especialmente para
atender as necessidades educacionais que emergem da cibercultura e da

contemporaneidade.

Junto a esse sistema, no curso se recorre com frequéncia a
webconferéncias, principalmente para as aulas tedricas. A comunicagdes por mala
direta eletrénica, via e-mail, personalizadas ou dirigidas a grupos de alunos; a
intranet, para a comunicagao com os coordenadores de outros cursos EaD da UnB

¢ feita pela plataforma Moodle, onde se encontram as disciplinas.

13.3. ACOMPANHAMENTO AO ESTUDANTE A DISTANCIA

O acompanhamento do estudante do curso de Licenciatura em Artes Visuais

EaD é feito por varios agentes, a saber:

* coordenadores do curso;
» professores;

+ professores tutores;

* coordenador de polo;

* apoio académico;

» sistema cibernético de comunicacgao.

O movimento conjunto desses agentes faz com que cada estudante receba
retorno individualizado sobre o seu percurso, bem como orientagdes e trocas de
informacdes complementares relativas aos conteudos abordados, aos exercicios
desenvolvidos e aos procedimentos académicos (revisdo de mengéo, pedidos
formais de trancamento de matricula etc.), propiciando-se novas elaboragoes,

encaminhamentos e reavaliagao.
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13.4. MEIOS UTILIZADOS NA TUTORIA

S&o varios os meios utilizados na tutoria, pois cada matéria/disciplina
demanda um tipo de abordagem e desenvolvimento de recursos que colaborem no
processo de aprendizagem. No entanto, alguns desses recursos perpassam as
diferencas e sdo comuns a todas as matérias do curso. No sistema adotado, os
meios comuns utilizados na tutoria estdo localizados no ambiente virtual de
aprendizagem, onde se conectam as agdes dos alunos, professores tutores,

professores e administradores (apoio académico). Este meios podem ser:

e 0 projeto, lugar onde se organizam as a¢des de determinada orbita;

e 0 perfil, onde o aluno edita seus dados pessoais, dando-se a conhecer;

e 0 caderno de campo, espaco do aluno para anotagao e inclusdo de imagens e
videos, bem como para realizagao de atividades;

e a galeria, que recebe os trabalhos ja finalizados e avaliados, funcionando como
uma vitrine do que € produzido no curso;

e a midiateca, onde se encontram textos, videos, audios, e-books e imagens,

cadastrados pelos professores, estruturados por assunto.

13.5. APOIO AO DISCENTE

Além do apoio oferecido pelos meios utilizados na tutoria, os quais
possibilitam a efetiva interacdo do discente com os colegas, professores,
professores tutores, administradores (secretaria académica) e matérias de/para
conhecimento na Educacido em Artes Visuais, os alunos contam com o apoio de
coordenadores de polo. Esses acompanham de perto as dificuldades com assuntos
administrativos dos estudantes, fazem a interlocu¢ao necessaria com a equipe nao
presencial, colaboram, enfim, na vida académica do estudante. Mas, as situagbes
que ndo podem ser previstas na organizagdo do sistema de comunicagao e no

desenvolvimento das atividades séo esclarecidas pela secretaria do curso.

Outro apoio importante é dado pelos professores tutores e professores, que

acompanham a participagao dos alunos no sistema, apontam caminhos, editam,
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realizam e disponibilizam material didatico, observam a realizagédo das atividades e
o desenvolvimento das competéncias especificas de cada 6rbita. A convivéncia no
ambiente virtual de aprendizagem gera naturalmente, assim como a convivéncia
real no polo de apoio presencial, relagdes de confianca e companheirismo, nas

quais se fortalece o apoio ao crescimento profissional do discente.

O apoio da secretaria académica é também constante e recai sobre a
observacado dos protocolos institucionais da Universidade de Brasilia, os quais,
muitas vezes, sdo desconhecidos pelos alunos, que, no entanto, estdo a eles
submetidos. Apoia-se o estudante nos tramites de matricula, trancamento,
obtencdo de historico escolar, solicitacdo de outorga de grau, processos de

desligamento e de reintegragao.

14. RECURSOS EDUCACIONAIS: TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E
COMUNICAGAO, TIC

14.1. MATERIAL DIDATICO PEDAGOGICO

O curso conta, além dos recursos académicos da Biblioteca Central da UnB,
com acesso a Bibliotecas Digitais e e-Books, Portal de Periddicos e outros, como
uma mini mediateca - minimidiatecalis.blogspot.com - onde se encontra material de
interesse as distintas disciplinas, funciona como uma espécie de biblioteca central.
Essa midiateca, em expansdo, pode ser acessada livremente por todos os
estudantes e esta aberta a contribuicdes dos corpos docentes e discentes. Nela,
ha livros virtuais, e-books, ambientes virtuais de estudo - AVEs, monografias
produzidas pelos estudantes, entrevistas com os professores do VIS e conexdes
para websites onde se encontra vasto material didatico. Um desses websites € o
AcervoVIS, elaborado como projeto de pesquisa sobre as TICs, com apoio de edital
da CAPES. Hoje, o AcervoVIS agrega referéncias relevantes nas diferentes
linguagens da arte e abriga o canal Memodria & Invencéo, onde se encontra o
material videografico produzido ao longo dessa e de outras pesquisas pertinentes

ao curso.
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Cumpre acrescentar que, além desses espagos, 0 novo ambiente virtual de
aprendizagem comporta uma midiateca que sera alimentada constantemente por
todos os professores do curso, a fim de que nao faltem referéncias e fontes para
estudo e pesquisa. Além desse espagco comum, contudo, cada disciplina possui

materiais especificos.

A producdo de materiais didaticos pelo corpo discente universitario,
orientada, evidentemente, por docentes dedicados ao assunto, pode contribuir para
minimizar a disténcia que hoje se observa entre Educacéo Superior e Basica. Para
0 ensino de artes visuais, ha pouco material didatico de qualidade publicado,
acessivel e de ampla circulagdo. O curso de Licenciatura em Artes Visuais tem a
vocagao para reaproximar a universidade da escola e fornecer subsidios concretos,
livros eletrbnicos e objetos de aprendizagem concebidos com fins claramente
didaticos tanto para os professores em formacéo, e para os que ja atuam na area,

quanto para os alunos.

14.2. VIDEOCONFERENCIA

As videoconferéncias propiciam um contato mais direto entre professores e
alunos. Elas funcionam como ferramenta complementar as demais. A
sincronicidade de comunicagao que a videoconferéncia proporciona faz com que
duvidas sejam esclarecidas no momento, gerando um processo de aprendizagem
mais fluido. Dependendo da disciplina, a videoconferéncia é realizada uma vez por
semana. Os estudantes se reunem nos polos e interagem, via web, com o

professor.

Uma variagdo da videoconferéncia vem sendo testada: a transmissdo de
oficina via Livestream. Essa tecnologia de comunicagao e informagao permite que
se transmita ao vivo imagens e sons captados pela webcam, por outra camera
conectada ao computador e da proépria tela do computador. A transmisséao fica
gravada online. Ao longo da transmissao, os participantes distantes podem interagir
por meio de mensagens. Estima-se que essa tecnologia propiciara a realizagao
mais frequente de oficinas a distancia, propiciando uma nova dinamica as praticas

artisticas.
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14.3. AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

Conforme dito anteriormente, além do Moodle e dos recursos por ele
ofertados, ja amplamente conhecidos pelos profissionais do ensino a distancia, o
novo curriculo conta com um sistema que pode ser acessado nao sO nos
computadores, mas também nos celulares e tablets, as ferramentas de interagao
foram pensadas para funcionarem de modo leve e pratico a partir da palma da mao.
O novo curriculo também favorece a criagdo de comunidades de aprendizagem
com ferramentas que permitam a interacdo de modo semelhante ao que ja fazem
nas redes sociais. Tal similitude € importante para que se crie a sensacédo de
pertencimento a uma verdadeira comunidade virtual de aprendizagem. Pensando
assim, as ferramentas se parecem as encontradas nessas redes: perfil, recurso

para organizagao de tarefas, lista de contatos.

15. INFRAESTRUTURA DE APOIO ACADEMICO E ADMINISTRATIVO

Localizada no SG-1 e no Edificio de Maquetes, a sede do curso conta com
03 salas de aulas tedricas, 05 Laboratorios - Laboratorio de Materiais Expressivos
(LEME), Laboratério de Educacdo em Visualidade (LIGO), Laboratério de
Fotografia (Lab-Foto), além de 8 ateliés permanentes para as aulas praticas de
pintura, desenho, escultura e gravura. O curso também possui a Galeria de Arte
Espaco Piloto e a Oficina de Maquetes e Protétipos. Na sede em Brasilia também
se localiza a secretaria de apoio académico, uma pequena sala situada no prédio
SG-1, e a coordenagao geral de ensino a distancia na UnB, que oferece apoio a
administracdo, a edicdo de materiais didaticos, a producdo de videos e a

transmissao de webconferéncias.

16. DESCRIGAO DAS NECESSIDADES ESPECIFICAS A ESTRUTURA DO
POLO
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16.1. INSTALAGOES, EQUIPAMENTOS, MATERIAL DIDATICO

E necessario que cada polo possua biblioteca, atelié, sala de coordenagao,
laboratério de informatica e auditério. Essa estrutura é suficiente para o
funcionamento do curso e, mesmo com as variagcdes observadas nos diferentes
polos, tem se mostrado eficiente. As bibliotecas dos polos recebem anualmente
indicagdo para compra de novos livros, adotados na literatura das
matérias/disciplinas. A compra dos livros, filmes e materiais didaticos, assim como
a qualidade das instalagdes e dos equipamentos dependem das mantenedoras dos
polos de apoio presencial - as prefeituras municipais - € ndo da gestao direta do
curso. Os materiais didaticos, impressos ou eletronicos, produzidos pelo curso séo
naturalmente enviados gratuitamente aos polos para uso nas matérias e

disponibilizados online:

http://minimidiatecalis.blogspot.com.br/

http://www.acervovis.com/

http://www.youtube.com/user/AcervoVis

16.2. DISTRIBUIGAO E APLICAGAO DE RECURSOS - ACESSIBILIDADE

Os recursos para manutencao e aplicacao em melhorias nos polos de apoio
presencial sdo oriundos das prefeituras municipais que aderem ao programa
Universidade Aberta do Brasil. Cabe a equipe de coordenadores sediada em
Brasilia indicar a necessidade de investimento em equipamentos especificos,
solicitar a compra de livros e a implementacdo de instalagdes apropriadas ao
desenvolvimento das praticas artisticas e das competéncias teodricas. Tais
instalagcbes devem ter também rampas, elevadores, bebedouros, telefones
publicos, salas de aula e banheiros adaptados para pessoas com deficiéncia fisica.
Os estudantes devem ter acesso a equipamentos de informatica que permitam
desenvolver atividades de estudo. Nao compete, contudo, a essa equipe, fiscalizar
o cumprimento das solicitacbes — isso é feito por uma equipe da CAPES. Os polos
de apoio presencial que ndo garantem as condi¢gdes necessarias a realizagcado do


http://minimidiatecalis.blogspot.com.br/
http://www.acervovis.com/
http://www.youtube.com/user/AcervoVis
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curso sao, com o tempo, eliminados do sistema.

Dos recursos administrados diretamente pelo gestor do curso, a distribuicéo
é feita entre: bolsas de tutoria, bolsas de professor pesquisador, verba para
passagens aéreas e terrestres, bem como para diarias. Existe ainda financiamento
previsto para a produg¢ao de material didatico impresso e videografico. Este, porém,
nao é gerido diretamente pela secretaria do curso, mas sim pela coordenacgao geral
do programa UAB na Universidade de Brasilia, a qual realiza processos licitatérios
para a escolha do prestador desses servigos. Nao ha recurso regularmente previsto
para a aquisicdo, manutengcao e atualizagdo sistematica de equipamentos de

informatica.

17. DESCRIGAO DO PROCESSO DE AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

17.1. ACGOES DECORRENTES DO PROCESSO DE AVALIAGAO

As avaliagdes no curso de Licenciatura em Artes Visuais consideram
prioritariamente as competéncias profissionais que constituirdo as bases da

formacgao dos professores. E, nesse sentido, devem ser:

| - periddicas e sistematicas, com procedimentos e processos diversificados,
incluindo conteudos trabalhados, modelo de organizagdo, desempenho do quadro
de formadores e qualidade da vinculagao com escolas de educacgao infantil, ensino

fundamental e ensino médio, conforme o caso;

Il - feitas por procedimentos internos e externos, que permitam a identificacéo das

diferentes dimensdes daquilo que for avaliado;
Il - incidentes sobre processos e resultados.

A avaliagao tem como finalidade a orientagao do trabalho dos formadores, a
autonomia dos futuros professores em relagdo ao seu processo de aprendizagem
e a qualificacdo dos profissionais com condicoes de iniciar a carreira.
(RESOLUCAO CNE/CP n° 2, de 2015).

A implementacao deste projeto pedagdgico do curso de Licenciatura em
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Artes Visuais EaD/UnB estabelece, dessa forma, a necessidade de considerar
algumas questdes epistemoldgicas para caracterizar os processos de avaliagdo no
contexto de ensino-aprendizagem. Sustentar essas consideracbes sobre o
processo de avaliagdo amplia a reflexdo acerca de questdes de ensino-
aprendizagem pertinentes ao entendimento de novos parametros e demandas do
mundo contemporaneo. Assim, é possivel repensar as novas configuragdes sociais
e as experiéncias do cotidiano, que trazem, a partir da contextualizacdo dos
saberes e praticas, uma possibilidade de ampliagdo da relagé&o entre o sujeito e o
conhecimento. Com essa perspectiva, a formagao de professores em Artes Visuais
deve nao apenas promover um alargamento do conceito de sujeito e conhecimento,
mas também uma reorganizagdo dos métodos e das estratégias de ensino para
transpor as distadncias acumuladas entre os saberes escolares e as experiéncias

estéticas destes.

De acordo com as Diretrizes Curriculares para os Cursos de Licenciatura da
Universidade de Brasilia (maio de 2003), deve-se incentivar a “modificagao
profunda das praticas de formacgao e de ensino no sentido de ir além de reformas
de curriculos, grades e fluxos, [e] deve-se ter consciéncia das condi¢des em nivel
da organizagao dos mecanismos que permitam a realizagdo de procedimentos

socio-cognitivos adaptados as situagdes concretas.” (p. 4).

A proposta aqui apresentada tem o intuito de promover novas iniciativas.
Considerando-se que os caminhos percorridos até entdo estavam estruturados em
uma via de mao unica, os rumos de agora devem ser pensados conjuntamente e
em perspectiva, de modo que desvios, preferéncias, recursos e resultados possam
atender a diferentes anseios. Assim, o processo de avaliagao deve apresentar um
carater interativo e dialdgico, em que a aprendizagem torna-se ativa e culmina em
constante renovagao, ora das necessidades cognitivas, surgidas a partir dos
diferentes ambientes de reflexdo e conhecimento, ora das diferentes modalidades
associadas com a dinamica da avaliagao, entendida ndo apenas como forma de
obter resultados, mas, sim, como maneira de apontar questbes e procurar
respostas. Em outras palavras, a avaliagdo nao deve se eximir de seu papel
questionador e investigativo e tampouco existir apenas como um processo isolado

do curriculo, das agdes de planejamento didatico e de olhares multidimensionais.



60

Se, em diferentes instancias do atual contexto educativo, a avaliagao ainda
€ compreendida como um mecanismo de controle que estipula medidas de éxito ou
fracasso, com énfase classificatoria, devemos aqui promover reflexdes mais
amplas sobre a formacgdo dos sujeitos, a constru¢do do conhecimento, as novas

dindmicas de ensino-aprendizagem em Artes Visuais, entre outras.

Para além de considerar a avaliagdo como mecanismo de mensuragao ou
descrigdo, em que o principal objetivo € classificar e determinar se metas
estipuladas estao sendo atingidas em determinado programa de ensino, é possivel
conceber o processo avaliativo direcionado ao acompanhamento das etapas de
desenvolvimento do conjunto sociocognitivo, individual, que cada discente
desempenha em face dos objetivos educacionais propostos. Essa concepgao teria
como caracteristica principal a negociagao que articula diferentes valores de modo
a respeitar dissensos em processos interativos, abordagem essa que tem em vista
uma dimensao critica e humanista da avaliacdo, que considere as experiéncias e
necessidades dos sujeitos envolvidos em contextos politicos, culturais e éticos mais

amplos.

Esses aspectos referentes a intersubjetividade e a contextualizagdo das
relagdes delineiam cenarios possiveis para o desenvolvimento de duas
modalidades de avaliagao: a diagndstica e a formadora. A avaliagao diagndstica é
um processo que favorece a investigacdo e o questionamento das acdes
realizadas, visando prover diferenciadas possibilidades futuras. Ja a avaliagao
formadora caracterizaria o processo pelo qual educandos analisam de forma
autocritica seu proprio desempenho, pela producado de portfélios, exposigdes,
reflexdes tedrico-conceituais e dialogos, além do acompanhamento, por etapas, do

desenvolvimento sociocognitivo citado anteriormente.

Essas formas de avaliagdo geram questdes que merecem ser consideradas
e demandam continuos debates epistemoldgicos relativos a construcdo do
conhecimento e a producéo de sentidos em Artes Visuais. Como a avaliagao nao
deve se eximir de seu papel questionador e investigativo, essas dinamicas podem
resvalar em forma de perguntas e julgamentos que considerem o curriculo e as

acdes de planejamento didatico, o que pode transparecer no questionamento:

e daforma como acontece a selecédo de imagens para o contexto da sala de aula;
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e do modo como essas imagens interferem na produg¢ao dos educandos;

e da qualidade dessa producgao poética;

e da relacdo dessa produgao poética com o contexto cultural mais abrangente;

e da relagado entre os conteudos curriculares e o repertério simbdlico e a cultura
visual do educando;

e dos dialogos visuais entre tradigdes eruditas e marginais;

e dainfluéncia das novas tecnologias na produgao poética.

Fica aqui explicitada a abrangéncia do campo de atuacgao profissional do
licenciado, especialmente na perspectiva da educagdo que contemple outros
espacos de experiéncia e vivéncia da funcdo formadora e, consequentemente, a
possibilidade de avaliacdo, entdo entendida de modo ampliado quanto aos
aspectos que permitam a observagdo da aprendizagem durante o processo de
ensino que culmine em agdes didaticas. Nesse sentido, o profissional da educagao

deve:

e desempenhar um papel singular no processo educativo em todas as suas
dimensoes;

e ser atuante nas propostas de transformacao da realidade educativa por meio da
abordagem pedagdgica,;

e ser capaz de estabelecer didlogos entre sua area e outros campos de
conhecimento, que ampliem a formacao de seus alunos;

o refletir sobre o seu cotidiano e as diversas formas de integracdo com o
conhecimento e a pratica pedagogica;

e compreender sua pratica pedagdgica em sintonia com outras descobertas, o

que permitird um constante aprimoramento profissional.

Pautada nessa perspectiva de formacao do educador em Artes Visuais, a
avaliacdo € um meio de analisar e superar lacunas nas dindmicas ensino-
aprendizagem e ganha espacgo determinante em relagdo as tomadas de decisao
desse novo curriculo. Aqui, coube pensar a avaliagdo como exercicio reflexivo,
mediado por questbes atuais e determinantes para o bom funcionamento das
demandas profissionais e pessoais, promovendo a capacidade de comunicagao e

perpetuacao de saberes, do mesmo modo que pretende formar e informar sujeitos
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no longo caminho do ensino-aprendizagem no campo das Artes Visuais.

No processo de autoavaliagdo, a partir de 2012, os professores da
Licenciatura em Artes Visuais do Departamento de Artes Visuais se uniram para a
reformulac&o do novo PPC do curso. Nessa oportunidade, estudaram um curriculo
centrado em Projetos de Trabalho para integrar as disciplinas em base a Objetos
de Aprendizagem que caracterizam este PPC. Para essa estrutura, idearam uma
nova plataforma que servisse de forma mais dindmica a proposta curricular. O
projeto foi desenhado pelo professor Christus Nobrega, do Departamento de Artes
Visuais, e a professora Daniela Garrosini, do Departamento de Design. O projeto

aguarda financiamento para sua implementacéo.

18. ATUAGAO DO NUCLEO DOCENTE ESTRUTURANTE - NDE

O Nucleo Docente Estruturante — NDE atua no sentido de promover o dialogo
entre as praticas pedagogicas e as diretrizes conceituais do curso, estruturando o
andamento das ag¢des de todos os envolvidos. Cabe ao NDE tomar decisdes a
respeito de demandas pontuais, oriundas das circunstancias e imprevisibilidades,
observar atentamente o conjunto das agdes, propor mudangas, quando elas se
fizerem necessarias, e preservar os valores fundamentais do projeto politico e
pedagdgico do curso. E também responsabilidade do NDE elaborar reformas
curriculares, gerais ou especificas, que apontem para a melhoria na qualidade do

curso. O presente projeto pedagdgico foi elaborado pelo NDE do curso.
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19. CORPO DOCENTE

O corpo docente passa por modificagdes conceituais e operacionais nessa
reformulacdo. Procura-se recuperar o sentido de tutoria de acordo com a raiz
historica dessa pratica social. A ideia de tutoria surge no medievo associada a
instrucdo privada e particular dos filhos da nobreza, segundo os anseios e as
necessidades de conhecimento ditadas pelo patriarca. O professor tutor era uma
espéecie de professor particular contratado pelas familias feudais para oferecer uma
formacgao especifica e diferenciada a cada filho seu, de modo que este pudesse
exercer uma atividade predeterminada, com competéncia e conhecimento de

causa.

Segundo o escritor e bioquimico Isaac Asimov, hoje, com a Internet, a figura
do professor tutor volta a cena de um modo muito curioso, pois ndo € aos anseios
do patriarca que o tutor atende, mas aos desejos de saber do estudante imerso em
comunidades de aprendizagem, organizadas em redes de informagéo e
comunicacdo. E como se estivesse em curso uma personalizacdo do
conhecimento, semelhante a customizagdo dos bens de consumo materiais em
vigor na sociedade atual. Nao é mais desejavel e nem possivel, nessas
circunstancias, proceder a praticas pedagdgicas paternalistas, explicadoras,
uniformes e tradicionalmente formadoras. Tampouco se espera que as escolas,
sejam elas quais forem, formem pessoas iguais, com visdes, competéncias e
conhecimentos passiveis de comparagao. Pelo contrario, espera-se que escolas e
universidades formem cidadaos distintos, aptos a atuarem no mundo de acordo
com o entendimento que possuem das suas areas de interesse, com suas

capacidades de transformacao da realidade e de preservacao da vida.

Se a escola e o ensino universitario, tradicionais, podiam ainda ser vistos
como fazendas, latifundiarias ou nao, de todo modo afeitas a praticas e técnicas
voltadas a monoculturas, agora pensamos em cultivar jardins, quintais, bosques e
florestas, onde a biodiversidade seja capaz de revigorar e onde cada pessoa-
estudante-sujeito cresca conforme sua natureza ontogenética, conforme sua
semente mesma, e germine na planta que potencialmente ja é. Trata-se de uma

pratica denominada, no meio agrario, de Permacultura, onde a nogado de
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sustentabilidade garante o equilibrio instavel do ecossistema assim produzido.
Dada a semelhancga dessa pratica com a teoria Cibernética, formulada por Norbert
Wiener, a qual evidencia a légica de realimentagdo e controle presente nos
sistemas autorregulados, imaginamos uma pratica docente triadica, que sera

explicada adiante, ao se descrever as fung¢des dos atores presentes no processo.

De todo modo, dada essa conformagao, o trabalho do professor ndo é
realizado de modo individual, mas em equipe. Essas equipes contam com
colaboradores externos, como professores convidados de outros departamentos ou
instituicoes, alunos da pds-graduacgao e profissionais especializados - em design,
computacdo, comunicacao e produgao audiovisual. A confecgao dos modulos de
aprendizagem é feita coletivamente em oficinas (workshops), realizadas a cada
semestre com antecedéncia de quatro meses em relacdo ao inicio do semestre
seguinte, a fim de que haja tempo habil para a equipe de programacgao
computacional organizar na Internet o médulo confeccionado. Essa disposi¢ao visa
sanar algo que foi percebido como um problema no curso atual: a falta de dialogo
entre as disciplinas. A ideia é que o estudante tenha a sensagao de estar em 6rbita
e nao encaixotado em fragmentos soltos em um universo de conhecimentos
interessantes, mas estanques, fechados em si mesmos, como ilhas sem pontes

que as liguem e conectem.

Para tanto, o corpo docente é de natureza transdisciplinar. Os professores
do quadro (membros efetivos do Departamento de Artes Visuais da Universidade
de Brasilia) ja apresentam formacgdes nao lineares e multidimensionais, o que
favorece a estrutura rizomatica proposta nesta reformulacdo. O que se imagina
para a efetivacdo e funcionamento dessa proposta € que, conforme dito mais
acima, se trabalhe a cada semestre, durante as oficinas de confeccdo dos modulos,
com professores convidados de outras areas do conhecimento, a fim de que o
aspecto transdisciplinar e o dialogo entre os saberes se concretize na concepgéo
das érbitas. Como tem se mostrado proficua a participagao de alunos do Programa
de Pés-Graduagédo em Arte (PPG-Arte/UnB) no curso, ora como professores, ora
como professores tutores, tal participagdo continua valida. Tanto os pos-
graduandos, como os colegas convidados, atuardo como professores articuladores

e coordenadores, ficando reservado o cargo de professor de area aos professores
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do quadro efetivamente comprometidos com o curso de Licenciatura em Artes

Visuais EAD/UnB.

Martinez

Membro de
< ~ . = Atua no grupo de
Nome Area de Formacgao Titulagao PPG-Arte pesquisa
(CNPq)
égi(g’taaula Aparecida Artes Visuais Doutora Nao Sim
Belid Di
BZzIe?rZInJulr?iir Artes Plasticas Doutor Sim Sim
C Vinici
Hgﬁgralczlglgssnva Artes Visuais Doutor Sim Sim
Cecilia Mori Cruz Artes Visuais Doutora Nao Nao
Christus M d . . N
Négfelgj;z enezes da Arte e Design Doutor Sim Nao
Emerson Dionisio Comunicacgao e Historia Doutor Sim Sim
Gomes de Oliveira da Arte
Geraldo Orthof L . . .
P:rr:iraoLimao Artes Visuais e Design Doutor Sim Sim
Lisa Minari
HIZ?grelg\?:s Artes Plasticas Doutora Nao Nao
Luisa Glnther Rosa Sociologia, An_trop.olog|a Doutora Sim Nao
e Artes Visuais
:;:'rzre?rzrlos Pinheiro Educacao Artistica Doutor Sim Sim
R André
ng?ange gars?r?o Educacao Artistica Doutora Sim Sim
Maria del Rosario
Tatiana Fernandez Educacao Artistica Doutora Sim Sim
Méndez
Thérése Hofmann Educacgao Artistica
Gatti R. da Costa e Desenvolvimento Doutora Sim Sim
) Sustentavel

V Marisa Pugli
deergastargsa ughese Historia da Arte Doutora Sim Nao
A Beatri
ngte;st:zeni/lello Educacao Artistica Doutora Nao Nao
Cristina A
Bgrsrc-lzr:%cfféz Educacgao Artistica Doutora Nao Nao
Marcelo Mari Historia da Arte Doutor Sim Sim
Gregério Soares
Rodrigues de Artes Visuais Mestre Nao Nao
Oliveira
Vicente Carl
Mlg‘rat?ngz Serir?fos Artes Plasticas Doutor Sim Sim
Li

isa de Souza Artes Plasticas Doutora Sim Sim
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20. ORGANIZAGAO DA EQUIPE TECNICO - ACADEMICA

A equipe técnico-académica esta organizada em: nucleo de apoio
académico (secretaria), nucleo de coordenagdo, nucleo de design educacional,
nucleo de extensao artistica, nucleo docente estruturante, equipe de professores e

professores tutores.

21. ATORES PRESENTES NO PROCESSO DE OFERTA DO CURSO

21.1. NUCLEO DE APOIO ACADEMICO

Este nucleo funciona como a secretaria do curso. Encarrega-se da parte
administrativa e regula as operacdes dos corpos docente e discente, adequando-
0s as exigéncias burocraticas vigentes na Universidade de Brasilia e no programa
Universidade Aberta do Brasil, o qual viabiliza a oferta do curso a distancia. Este

nucleo € composto por quatro agentes:

I. Gestor: responsavel pela administracdo dos recursos financeiros do curso,

elaboracgao de editais e de planilhas para pagamento das bolsas;

Il. Secretario académico: acompanha a tramitagao de documentos discentes pelos
orgaos internos da UnB, sendo o responsavel pela efetivacdo da matricula,

processos de trancamento, desligamento, revisdo de mencéo e afins;

Ill. Secretario logistico: responsavel pela organizagdo das viagens relativas aos

encontros presenciais, formaturas e cursos de formacao de professores tutores;

IV. Assistente: estagiario responsavel por auxiliar os demais.

21.2. NUCLEO DE COORDENAGAO

|. Coordenador de curso

O curso de Licenciatura em Artes Visuais EaD possui um coordenador geral, que

assume as mesmas atribuicbes dos coordenadores de graduagao presencial e
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segue 0 mesmo regimento interno (da UnB) que esses, ou seja, em linhas gerais,
€ responsavel pela preparagao da lista de oferta, pelas decisbes norteadoras do
curso e pela articulagdo das agdes dos corpos docente e discente, da secretaria,
dos professores tutores e dos nucleos atuantes no curso. Junto a ele, trabalham o

coordenador pedagogico, o coordenador de tutoria e o coordenador de estagio.
II. Coordenador pedagdgico

Responsavel pela organizacdo de projetos educacionais pertinentes ao

curso e pelo auxilio aos docentes.
Ill. Coordenador de tutoria
Responsavel pela selegdo e formacao dos professores tutores.
IV. Coordenador de estagio
Responsavel pelo acompanhamento dos estagios supervisionados.
V. Coordenador de polo

Responsavel pelo suporte que o polo de apoio presencial do municipio

oferece ao curso.
VI. Coordenador de EaD

Na Universidade de Brasilia, o programa UAB é coordenado por uma equipe
de ensino a distancia. O coordenador dessa equipe faz a interlocucédo entre: a
CAPES, responsavel pela designacdo dos recursos orcamentarios; o DEG,
Decanato de Ensino de Graduagao, ao qual os cursos de graduagao, presenciais e
a distancia, da UnB estdo vinculados; os coordenadores de cursos de graduagao

EaD; e as equipes de apoio académico.

21.3. NUCLEO DE DESIGN EDUCACIONAL

O Nucleo de Design Educacional - NUDE tera como objetivo dar suporte de
design pedagdgico aos professores que atuam como autores e/ou revisores de
disciplinas no curso de Licenciatura em Artes Visuais na Universidade Aberta do

Brasil. Especificamente, o nucleo pretende desenvolver material grafico e



68

multimidia fundamentais ao desenvolvimento das disciplinas, tais como: a
diagramacao de livros, textos e apostilas; o desenvolvimento de objetos multimidia
para web; criagdo de sites e blogs; producdo de games educativos; edicéo e
tratamento de fotos e videos etc. Além disso, o nucleo também podera auxiliar na
construcao da disciplina, ajudando os professores a implementarem no Moodle e

no novo sistema.
Composigéo:

I. Professor de area: gerenciar as demandas do curso, brifar os projetos e

acompanhar a execucao realizada pelos professores tutores.

II. Designer grafico — multimidia: desenvolvimento de recursos multimidia, sites,

blogs, interfaces, livros interativos, videos, games etc.

[ll. Designer grafico - midia impressa: desenvolvimento de recursos impressos,
diagramacgao de livros, manuais, textos e apostilas, criagdo de identidade visual,

etc.

IV. Programador: desenvolvimento computacional de pegas multimidia.

21.4. NUCLEO DE EXTENSAO ARTISTICA

O Ndcleo de Extensao Artistica - NEA tera como objetivo atuar para a
ampliacédo das agdes dos Pdlos, transformando-os em espacos culturais. Assim, os
polos poderado, além de funcionar como espago de estudo, agenciar a produgéo
artistica local, servindo de espacgo congregador de produtores culturais, bem como,
funcionar como galeria para divulgar a producao dos alunos e de outros artistas
para a comunidade. Funcionando dessa maneira, os poélos poderao ter o status de
Ponto de Cultura e, assim, poderiam também concorrer a editais de fomento do
Ministério da Cultura e outras agéncias de promogcao cultural. Além disso, poderiam
funcionar como espaco de residéncia artistica, recebendo artistas de todo mundo,
0 que seria muito valioso para os alunos, que teriam contato com a producao de

arte contemporanea emergente.

Composigao:
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I. Professor articulador: gerenciar as agoes dos produtores culturais, coordenando
a pesquisa de mapeamento e propondo agdes estratégicas para o melhor

funcionamento dos pélos.

II. Produtor cultural: mapear a producgao artistica local, escrever projetos culturais,

apoiar a realizagao de ag¢des culturais dos polos.

21.5. EQUIPE DE PROFESSORES

|. Professores supervisores

Os professores supervisores sao aqueles que administram a disciplina, mas
nao necessariamente sao professores autores da disciplina. Eles atuam como
professores, usando e/ou fazendo revisdes do material didatico preparado pelos
professores autores. Eles observam a interagao dos estudantes uns com os outros,
entre as turmas, e com os diferentes assuntos estudados nos modulos que
compdem a orbita onde eles se situam. O professor coordenador chama a atencao,
desperta curiosidades, corrige trajetérias, mostra possibilidades de acdo e de
interacdo entre saberes e entre atitudes. Coordena efetivamente o transito das

informacdes e cooperagdes pelo sistema.

O grupo de professores supervisores € o que orienta o desenvolvimento da
turma em prol da aquisicdo de competéncias e conhecimentos especificos,
diretamente ligados a um maodulo (ou disciplina), que por sua vez esta ligado a uma
orbita. Optamos pelo emprego do termo érbita porque pressupde um movimento
que, uma vez iniciado, realiza-se por si mesmo. Optamos pelo emprego do termo
modulo porque nele ha uma abertura ao dialogo, ao transito entre campos de
conhecimento e a transversalidade; ha na no¢do de modulo uma abertura mais

clara e flexivel que a implicada no termo disciplina.

A orientacédo é feita em trés momentos: antes do moédulo ser ofertado,
durante a oferta e depois dela. Isso porque entendemos que a orientacao estara ja
incorporada ao sistema que funciona como interface no processo de ensino-
aprendizagem na educacgéo a distancia. Assim, no momento anterior a oferta, esse
grupo de professores trabalha na elaboragdo dos modulos, com suas zonas de

comunicagao, praticas e materiais didaticos (textuais, videograficos, sonoros e
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interativos) integrados. Durante a oferta, a orientacéo é feita junto aos professores
tutores, com vistas a ajustar, acrescentar e corrigir aspectos sistémicos que se
mostrem falhos. Apds a oferta, a orientagdo é feita junto aos alunos e aos
professores de area, com vistas a observar a eficacia do processo de ensino-

aprendizagem empreendido e a dar subsidios aos professores de area.

Il. Professores autores

Os professores autores trabalham juntamente com a equipe multimidia na
busca, sele¢ao, concepgao e produgcao de material didatico multimidia e interativo
— escolha de textos, livros e videos, gravacgao de filmes, elaboragao jogos digitais
e animacgoes ilustrativas. Os objetos de avaliagdo s&do também, de certo modo,
objetos de aprendizagem, e, por isso, s&o pensados por essa equipe de
professores. Esses objetos, de natureza poética (criativa e criadora), visam verificar
a aquisicao de conhecimentos e de habilidades técnicas do aluno nas areas
delimitadas pelos modulos. Isso feito, verifica-se igualmente o grau de
entendimento ou compreensao geral conquistado ao longo da érbita em que o aluno

se encontra.

22. FUNGOES E ATRIBUIGOES DOS PROFESSORES TUTORES

O grupo de professores tutores € o que acompanha a rotina de
desenvolvimento da turma e que acompanha os projetos dos estudantes em cada
orbita. Esse grupo cumpre a fungao de tutoria no sentido classico do termo. Como
prevalece uma dinamica de trabalhos em grupo e por projetos, esses professores
tutores séo responsaveis pelo acompanhamento cotidiano das turmas sob sua
tutela. Por acompanhamento, entende-se aqui um olhar atento as movimentacoes
do aluno, as suas iniciativas, ao despertar de seu interesse, as inclinagdes de sua
curiosidade, as incorrecbes em sua conduta, ao seu esforco na execucao das
tarefas, as suas habilidades ja desenvolvidas e as suas facilidades ou dificuldades

em realizar a programacéo de ensino-aprendizagem a ele designada.



71

CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto pedagdgico do curso aqui apresentado é uma reformulagcdo do
projeto atualmente em vigor, do qual mantém os principios gerais e 0 compromisso
com a exceléncia na formacgéao de professores de Artes Visuais. O que se altera em
relacdo ao projeto anterior € essencialmente a metodologia de ensino-
aprendizagem, que passa a ser baseada em projetos, e o sistema informatico-
comunicacional que viabiliza e sustenta essa metodologia. Esta reformulagéo foi
cuidadosamente elaborada, ao longo de 2012, pelo Nucleo Docente Estruturante —
NDE do referido curso, e foi atualizado em 2019 para acompanhar as mudancgas
efetuadas no PPC do curso de Licenciatura em Artes Visuais (modalidade

presencial, turno diurno) do VIS/IdA.



ANEXO | - FLUXOGRAMA PROPOSTO MODELO DA SAA

CURSO: Licenciatura em Artes Visuais a Distancia
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Optativas:
OPTATIVAS

PRIOR | CODIGO DISCIPLINA CREDITO MODAL. |IMPORT.
* IDA0361 | Antropologia Cultural 6 OPT
* IDA0340 | Atelier de Producao Interdisciplinar 6 OPT
* IDA0343 | Laboratério de Poéticas Contemporaneas 6 OPT
* IDA0331 | Laboratério de Arte e Tecnologia 6 OPT
* IDA0363 | Atelier de Artes Visuais 1 6 OPT
* IDA0374 | Atelier de Artes Visuais 2 6 OPT
* IDA0348 | Atelier de Artes Visuais 3 6 OPT
* IDA0344 | Atelier de Artes Visuais 4 6 OPT
* IDA0359 | Tecnologias Contemporéneas na Escola 1 6 OPT
* IDA0437 | Pratica de Ensino e Aprendizagem da Arte Musical 1 6 OPT
* MUSO0838 | Projeto em musica 6 OPT
* MUSO0840 | Teorias da Educacao Musical 6 OPT
* IDA0440 | Projeto de Extensdo em Musica 1 6 OPT
* MUS0824 | Praticas Musicais Coletivas 1 6 OPT
* MUS0849 | Fundamentos da Arte Musical 6 OPT
* IDA0007 | Histéria do Teatro 1 6 OPT
* IDA0378 | Histéria do Teatro 2 6 OPT

Obrigatorias:
1° SEMESTRE

PRIOR | CODIGO DISCIPLINA CREDITO MODAL. IMPORT.
01 IDA0401 | Historia do Ensino das Artes Visuais 006 000 000 000 OBR AC
02 IDA0402 | Introducdo as Teorias da Educacéao 004 000 000 000 OBR AC
03 IDA0403 | Historia da Arte no Brasil 006 000 000 000 OBR AC
04 IDA0404 | Pratica de Ensino em Desenho 000 006 000 000 OBR AC
05 IDA0405 | Introducado a Aprendizagem EaD 002 000 000 000 OBR AC
06 IDA0407 | Leitura e Produgao de Texto 004 002 000 000 OBR AC
07 IDA0406 | Projeto 1 000 002 000 000 OBR AC

2° SEMESTRE

PRIOR | CODIGO DISCIPLINA CREDITO MODAL. IMPORT.
08 IDA0400 | Didatica nas Artes Visuais 006 000 000 000 OBR AC
09 IDA0408 | Estudo das Visualidades Indigenas 004 000 000 000 OBR AC
10 IDA0409 | Praticas de Ensino em Linguagens da Arte 000 004 000 000 OBR AC
11 IDA0410 | Praticas de Artes Visuais - materiais em arte 000 004 000 000 OBR AC
12 IDA0411 | Desenvolvimento Psicolégico e Ensino 004 000 000 000 OBR AC
13 IDA0412 | Praticas de Audiovisual 000 003 000 000 OBR AC
14 IDA0413 | Projeto 2 000 002 000 000 OBR AC
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3° SEMESTRE
PRIOR | CODIGO DISCIPLINA CREDITO MODAL. IMPORT.
15 IDAO414 | Metodologias de Ensino e de Pesquisa em AV | 006 000 000 000 OBR AC
16 IDA0415 | Estudo das Visualidades Afro-Brasileiras 004 000 000 000 OBR AC
17 IDA0416 | Praticas de Ensino - objetos de aprendizagem | 000 004 000 000 OBR AC
18 IDA0417 | Praticas de Artes Visuais - transitos 000 006 000 000 OBR AC
19 ILD0001 | Lingua Sinais Brasileira - Basico 002 002 000 000 OBR AC
20 IDA0418 | Projeto 3 000 002 000 000 OBR AC
4° SEMESTRE
PRIOR | CODIGO DISCIPLINA CREDITO MODAL. IMPORT.
21 IDA0419 | Imagem, Cultura e Sociedade 004 000 000 000 OBR AC
22 IDA0420 | Pratica de Ensino na Formacéao de Professores | 000 004 000 000 OBR AC
23 IDA0421 | Praticas de Artes Visuais - experimentagdes 000 006 000 000 OBR AC
24 IDA0422 | Estagio Supervisionado em AV 1 005 002 000 000 OBR AC
25 Optativa 006 000 000 000 OPT DC
26 IDA0423 | Projeto 4 000 002 000 000 OBR AC
5° SEMESTRE
PRIOR | CODIGO DISCIPLINA CREDITO MODAL. IMPORT.
27 IDA0424 | Estudos Visuais da Educacéo 1 004 000 000 000 OBR AC
28 IDA0425 | Teoria em Artes Visuais 1 004 000 000 000 OBR AC
29 IDA0426 | Praticas de Ensino em Espacos Culturais ou 000 004 000 000 OBR AC
Museus
30 IDA0427 | Praticas de Artes Visuais - Analises 000 006 000 000 OBR AC
31 IDA0428 | Estagio Supervisionadoem AV 2 005 005 000 000 OBR AC
6° SEMESTRE
PRIOR | CODIGO DISCIPLINA CREDITO MODAL. IMPORT.
32 IDA0429 | Estudos Visuais da Educagao 2 004 000 000 000 OBR AC
33 IDA0430 | Teoria em Artes Visuais 2 004 000 000 000 OBR AC
34 IDA0431 | Praticas de Artes Visuais - Propostas 000 005 000 000 OBR AC
35 IDA0432 | Estagio Supervisionadoem AV 3 005 005 000 000 OBR AC
36 Optativa 002 004 000 000 OPT DC
7° SEMESTRE
PRIOR | CODIGO DISCIPLINA CREDITO MODAL. IMPORT.
37 IDA0433 | Pratica de Ensinoem AV A 000 005 000 000 OBR AC
38 Optativa 003 003 000 000 OPT DC
39 Optativa 003 003 000 000 OPT DC
40 IDA0434 | Trabalho de Conclusao de Curso 1 003 003 000 000 OBR AC
8° SEMESTRE
PRIOR | CODIGO DISCIPLINA CREDITO MODAL. IMPORT.
41 IDA0436 | Seminario Presencial de Concluséo de Curso 000 004 000 000 OBR AC
42 IDA0435 | Trabalho de Concluséo de Curso 2 003 003 000 000 OBR AC




Atividades complementares

Atividades

Carga horaria

Créditos

Atividades complementares

210

14

Total do curso: 3225 horas / 215 créditos

LEGENDA:

PRIORIDADE
CODIGO
DISCIPLINA
CREDITO
MODALIDADE
IMPORTANCIA

INFORMAR SEQUENCIAL POR PERIODO (12345
INFORMAR NUMERO DA DISCIPLINA

INFORMAR NOME DA DISCPLINA

INFORMAR NUMERO DE CREDITOS

Coordenador de Graduacio

INFORMAR SE A DISCIPLINA E OBRIGATORIA (OBR) OU OBRIGATORIA SELETIVA (OBS) OU OPTATIVA (OPT)
INFORMAR SE A DISCIPLINA E FUNDAMENTAL (OBR OU OBS) ou COMPLEMENTAR (OPT -RECOMENDADA)
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ANEXO Il - ESTRUTURA CURRICULAR
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Teoria AV
390 horas /
26 créditos

Orbita 1
Identificar

Orbita 2
Mapear

Orbita 3
Transitar

Orbita 4
Experimentar

Orbita 5
Analisar

Orbita 6
Propor

Orbita 7
Estruturar

Orbita 8
Sintetizar

Histdria do Ensino
das Artes Visuais
6 créditos

Didatica nas Artes

Metodologias de

Estudos Visuais da

Estudos Visuais da

L Ensi d - ~
— Visuais Pzzmlﬂsz e?n AV Educagéo 1 Educagéo 2
Introdugéo as 6 créditos au 4 créditos 4 créditos
Teorias da 6 creditos
Educacao
4 créditos
e Estudo d Estudo d . .
Histdria da Arte no S . c.) as s . c.) as Imagem, Cultura e Teoria em Artes Teoria em Artes
} Visualidades Visualidades Afro- ; N .

Brasil Indigenas Brasileiras Sociedade Visuais 1 Visuais 2
6 créditos g . o 4 créditos 4 créditos 4 créditos

4 créditos 4 créditos

Praticas em
Educagao
405 horas / 27
créditos

Pratica de Ensino
em Desenho
6 créditos

Praticas de Ensino
em Linguagens da
Arte

4 créditos

Praticas de Ensino
- objetos de
aprendizagem

4 créditos

Pratica de Ensino
na Formagéo de
Professores

4 créditos

Pratica de Ensino
em Espacos
Culturais ou
Museais

4 créditos

Pratica de ensino
em Ambientes
Virtuais de
Aprendizagem

5 créditos

Praticas em
Artes Vis.
405 horas / 27
créditos

Praticas de Artes
Visuais — materiais

Praticas de Artes
Visuais — transitos

Praticas de Artes
Visuais —

Praticas de Artes
Visuais — analises

Praticas de Artes
visuais — propostas

em ?n.e 6 créditos expe’rn."nentagoes 6 créditos 5 créditos
4 créditos - 6 créditos I I
Estagio Estagio Estéagio

Supervisionado em
AV 1
7 créditos

Supervisionado em
AV 2
10 créditos

Supervisionado em
AV 3
10 créditos
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Introdugdo a Desenvolvimento
Aprendizagem Psicolégico e
Estudos EaD Ensino
Correlatos 2 creditos 4 créditos LIBRAS
240 horas/ 16 ) ~ » 4 créditos
L. Leitura e Produgédo | Praticas de
creditos de Texto Audiovisual
3 créditos 3 créditos
Optativa
. 6 créditos
Optativas Ootati Ootati
ptativa ptativa
360 hf)r_as /24 6 créditos 6 créditos
créditos ,
Optativa
6 créditos
Projeto 1 Projeto 2 Projeto 3 Projeto 4 TCC 1 TCC 2 - Seminario
2 créditos 2 créditos 2 créditos 2 créditos 6 créditos 6 e 4 créditos
Total
29 27 26 29 28 29 23 10

Créditos




ANEXO Il - EQUIVALENCIA ENTRE AS DISCIPLINAS DE NOVO E ANTIGO CURRICULOS
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Disciplina Nova Cédigo Disciplina Existente Cédigo
01 | Desenvolvimento Psicolégico e Ensino IDA0411 A Psicologia e a Construgao do Conhecimento 197661
02 | Estagio Supervisionado em Artes Visuais 1 IDA0422 Estagio Supervisionado em Artes Visuais 1 193984
03 | Estagio Supervisionado em Artes Visuais 2 IDA0428 Estagio Supervisionado em Artes Visuais 2 193941
04 | Estagio Supervisionado em Artes Visuais 3 IDA0432 Estagio Supervisionado em Artes Visuais 3 193445
05 | Estudos Visuais da Educagéao 1 IDA0424 Histdria da Arte-Educacéo 1 193234
06 | Estudos Visuais da Educacao 2 IDA0429 Historia da Arte-Educacao 2 194000
07 | Histéria da Arte no Brasil IDA0403 Historia das Artes Visuais no Brasil 193950
08 | Introducéo a aprendizagem EaD IDA0405 | Estratégias de Aprendizagem a Distancia 197203
09 | Introducéo as Teorias da Educacéo IDA0402 | Teorias da Educacéo 197173
10 | Pratica de Ensino em Desenho IDA0404 | Atelier de Artes Visuais 1 197696
11 | Praticas de Artes Visuais - materiais em arte IDA0410 | Atelier de Artes Visuais 2 198226
12 | Seminario Presencial de Conclusdo de Curso IDA0436 | Seminario Presencial de Concluséo de Curso 193496
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ANEXO IV - EMENTAS DAS NOVAS DISCIPLINAS DO CURSO DE LICENCIATURA EM ARTES VISUAIS A DISTANCIA

01

Disciplina

Desenvolvimento Psicolégico e Ensino

Ementa
O processo de aprendizagem e o desenvolvimento psicolégico do aluno e do
professor. Aspectos psicolégicos e relacionais dos processos de aprendizagem e
desenvolvimento.

02

Didatica nas Artes Visuais

Revisao tematica reflexiva que permite analisar a génese, evolugao e configuragao
epistémica da didatica no ensino de artes visuais. Estudo, reflexdo e compreensao
acerca das teorias e praticas educacionais e os contextos histéricos, politicos,
sociais e culturais do processo de ensino e aprendizagem no ambito das artes
visuais.

03

Estagio Supervisionado em AV 1

Estagio de experimentacao (analise e articulacao).

04

Estagio Supervisionado em AV 2

Estagio de experimentacdo, analise e articulacido em a¢des educativas em museus.

05

Estagio Supervisionado em AV 3

Estagio de regéncia em estabelecimento regular de ensino publico ou privado.

06

Estudo das Visualidades Afro-Brasileiras

Apresentacao das visualidades afro-brasileiras como tematica para a Educagao em
Artes Visuais. Abordagem multicultural para o contexto do ensino das artes visuais.
Relagdes interculturais brasileiras em processos de construgado da identidade, dos
saberes e das estéticas que caracterizam a cultura nacional. Significado da
producao e fruigdo de imaginarios sociais multiétnicos na sociedade brasileira
contemporéanea.

07

Estudo das Visualidades Indigenas

Apresentacédo das visualidades indigenas como tematica para a Educagdo em Artes
Visuais. Abordagem multicultural para o contexto do ensino das artes visuais.
Relagdes interculturais brasileiras em processos de construgao da identidade, dos
saberes e das estéticas que caracterizam a cultura nacional. Significado da
producdo e fruicdo de imaginarios sociais multiétnicos na sociedade brasileira
contemporéanea.

08

Estudos Visuais da Educacéo 1

Estudo das experiéncias em visualidades no ensino das artes visuais na educagéo
basica no Brasil.

09

Estudos Visuais da Educacéo 2

Estudo das abordagens pedagdgicas em visualidades para o ensino das artes
visuais.

10

Histéria da Arte no Brasil

Histéria da arte no Brasil envolve a discussao sobre a pré-histéria, as diversas
raizes culturais da arte brasileira e as conexdes entre a arte nacional e internacional.




11

12

13

Histéria do Ensino das Artes Visuais

Imagem, Cultura e Sociedade

Introdugéo a aprendizagem EaD
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Estudo dos aspectos historicos, tedricos, criticos e estéticos que compreendem a
Histéria e a Teoria do Ensino das Artes Visuais no Brasil e em outros paises.
Estudos da Cultura Visual, da antropologia cultural, de género e raciais,
decoloniais, cibernéticos e meioambientais.

Compreender as concepcdes atitudes e habilidades que constituem e apoiam o
processo do estudo. Desenvolver um maior autoconhecimento para a busca de um
método personalizado de estudo que atenda a necessidades, estilos e
competéncias individuais. Conhecer e compreender o papel do aluno na
aprendizagem a distdncia e os procedimentos para um estudo autbnomo e
consciente. Desenvolver atitudes e habilidades necessarias a uma aprendizagem
ativa, responsavel e eficiente.

14

Introducéo as Teorias da Educacéao

Estudo de algumas das principais abordagens tedricas referentes ao processo de
ensino e aprendizagem; andlise da relagcdo professor/aluno, destacando a
importancia da fundamentacao tedrica para a pratica docente e demonstrando a
relagao indissoluvel entre o ato pedagogico e o contexto social, politico e econémico
no qual ele se insere.

15

Metodologias de Ensino e de Pesquisa em Artes
Visuais

Apresentacdo e discusséo tedrico-metodoldgica da pesquisa em Ensino de Artes
Visuais. Definicdo e delimitacado do objetivo de pesquisa. Questdes metodoldgicas
de interdisciplinaridade e transdisciplinaridade. Analise da importancia da
metodologia na pesquisa baseada e centrada no ensino de artes visuais e na
visualidade.

16

Pratica de Ensino em Ambientes Virtuais de
Aprendizagem

Desenvolvimento de atividades praticas de desenho e organizagao de AVA,
gerenciamento e aplicagao de atividades educativas em diversas plataformas de
ensino e aprendizagem.

17

Pratica de Ensino em Desenho

Desenvolvimento de atividades direcionadas ao conhecimento de técnicas e
habilidades relacionadas ao desenho. Seréo incentivadas pesquisas dirigidas aos
novos materiais usados por artistas contemporaneas relacionados ao desenho.

18

Praticas de Artes Visuais - analises

Praticas em diferentes linguagens artisticas a partir de relagbes com os conteudos
de histéria da arte das Vanguardas Histéricas a Arte Contemporanea.

19

Praticas de Artes Visuais - experimentagdes

Praticas em diferentes linguagens artisticas a partir de relagbes com os conteudos
de histéria da arte do Maneirismo ao Pds-Impressionismo.

20

Praticas de Artes Visuais - materiais em arte

Estudo da histéria dos materiais artisticos desde antiguidade, sua manufatura e as
possibilidades de pesquisa e aplicagao na educagao basica dentro da legislagao
vigente do ensino fundamental e médio.
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Praticas de Artes Visuais - propostas
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Praticas em diferentes linguagens artisticas a partir de relagdes com os conteudos
de histéria da arte.

22

Praticas de Artes Visuais - transitos

Praticas em diferentes linguagens artisticas a partir de relagbes com conteudos de
historia da arte da Idade Média e do Renascimento.

23

Praticas de Audiovisual

Estudo de textos destinados aos meios eletrbnicos de comunicagao: roteiro de
video, de cinema, de clipe, de animacgao, de website, de blog, de facebook. Escrita
de textos rapidos, naturais e ligeiramente formais, nos espagos cibernéticos, com
énfase na eficiéncia comunicacional. Visa-se preparar o futuro professor para esse
tipo de pratica comunicacional/educacional ja presente em nossa sociedade.

24

Praticas de Ensino - objetos de aprendizagem

Criacao de objetos de aprendizagem para experimentacao e validagado em projetos
e agdes educacionais de espacos formais e ndo formais de ensino.

25

Praticas de Ensino em Espacos Culturais ou Museus

Criacao e aplicacao de projeto pedagdgico para contexto cultural ou museal.

26

Praticas de Ensino em Linguagens da Arte

Estudo pratico e tedrico das artes visuais focado na educagao escolar e
enderecgado a aplicagdo e a analise dos elementos constitutivos da produgéo da
forma e do conteudo em artes visuais como estratégias para o desenvolvimento
da subjetividade e da identidade.

27

Praticas de Ensino na Formacgao de Professores

Criagao e aplicacao de projeto de capacitacdo docente no ensino das artes
visuais.

28

Projeto 1

Tem o objetivo de IDENTIFICAR as relagdes entre as areas abordadas no semestre
(6rbitas) e a vivéncia do aluno, com a finalidade artistica/pedagdégica/pesquisadora
de aproximar o aluno dos processos de elaboracdo de projetos didaticos
integradores.

29

Projeto 2

Tem o objetivo de MAPEAR as relagbes entre as areas abordadas no semestre
(6rbitas) e a vivéncia do aluno com a finalidade artistica/pedagégico/pesquisadora
de encaminha-lo aos primeiros passos para a construgdo de um projeto de
pesquisa.

30

Projeto 3

Tem o objetivo de TRANSITAR entre as areas abordadas no semestre (6rbitas) e a
vivéncia do aluno com a finalidade artistica/pedagdgica/pesquisadora, a partir de
aplicagdes praticas de projetos em arte-educacéo.

31

Projeto 4

Tem o objetivo de EXPERIMENTAR as propostas das areas abordadas no
semestre (Orbitas) relacionadas a vivéncia do aluno nas praticas pedagdgicas, com
a finalidade artistica/pedagogica/pesquisadora de desenvolver e aprimorar
processos de elaboracao de projetos didaticos integradores.

32

Seminario Presencial de Conclusao de Curso

Seminario presencial de apresentacdo das monografias e encerramento do curso.
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Teoria em Artes Visuais 1
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Identificacao de teorias, conceitos e praticas relativas as artes visuais na histéria
da arte ocidental e ndo ocidental.

34

Teoria em Artes Visuais 2

Estudo dos regimenes visuais e dos conceitos, ideias e principios em que se
baseiam, assim como sua relagao com as manifestacdes da arte na
contemporaneidade. Estudo das abordagens historiograficas na histéria da arte.

35

Trabalho de Conclusdo de Curso 1

Supervisao, acompanhamento, planejamento e elaboragédo da pesquisa individual
pratico/tedrica e do texto inicial do Trabalho de Conclusao de Curso em Educacéao
em Artes Visuais, que acompanha necessariamente um exercicio de pedagogia
visual. Apreciagao do processo parcial pelos orientadores.

36

Trabalho de Conclusdo de Curso 2

Orientagcdo, acompanhamento, planejamento e elaboracdo do texto final do
Trabalho de Conclusao de Curso. O aluno realizara o TCC2 sob orientacdo de um
docente do Departamento de Artes Visuais, nos termos da deliberacao do
Colegiado do Departamento de Artes Visuais, seguindo o seu Manual de
Normalizacdo de TCC. O TCC2 é uma pesquisa individual pratico-teérica no campo
da Educacao em Artes Visuais, que acompanha necessariamente um exercicio de
pedagogia visual, a ser apreciada por banca de professores.

37

Leitura e Produgao de Texto

A disciplina Leitura e Producgao de Texto se propdem a levar o aluno a tomar contato
com as principais concepgdes concernentes ao texto escrito no que se refere a sua
natureza, ao processo produtivo e ao desenvolvimento de habilidades necessarias
a sua interpretagdo. Géneros textuais; fungdes da linguagem; estratégias de leitura
e interpretacao




